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‘>> Ilustracja 21. Zaktadanie nowego konta oraz ekran powitalny komunikatora Skype

Po utworzeniu wtasnego konta i zalogowaniu sie mozna zacza¢ poszukiwania znajomych (za pomocg tzw. ekranu
powitalnego, ktory wyswietli sie po uruchomieniu programu, lub po wybraniu opcji ,Kontakty”, a nastepnie
polecenia ,Wyszukaj uzytkownikdw Skype...”) lub potgczy¢ sie z dowolnym dostepnym w sieci uzytkownikiem

programu.

k- Skype™ - Zat6z konto

@ Zaloz nowe konto w Skype

Masz juz konto Skype? Zaloguj sie

Imig i nazwisko [
* Utwiérz nazwe Skype ]
Od & do 32 2nakéw
* Hasto | ]
Co najmniej 4 znak(jéw
* Powtérz hasto |

| Przeczytatem(am) i akceptuje Umowe uzytkownika Skype Warunki ustug

Skype oraz Oswiadczenie prywatnosci Skype

* Pola oznaczone gwiazdky sy wymagane

Dalej »
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‘>> Ilustracja 22. Szukanie znajomych w programie Skype
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@ Szukaj znajomych

Szukasz nowych osib? Szukasz kogos szczegdinego? Przeszukaj katalog Skype. .. Jedli znasz jego
nazwe uzytkownika, imie i nazwisko lub adres e-mail, wpisz je tutaj lub pozostaw puste pole,
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o=y Dodaj osoby, 2 twoje] ksigzhl adresowej
£ Pomdz znajomemu nauczyé sie obstugiwaé Skype
( Pokat historig )

[ﬂ Rozmowa telefoniczna

e b

Jezeli Skype ma by¢ wykorzystywany do odbycia rozmowy telefonicznej, trzeba wpisa¢ numer telefonu

osoby, z ktdrg chce sie potaczyd, i wcisnaé przycisk ,Zadzwon” (ustuga jest ptatna).

‘>> Ilustracja 23. Prowadzenie rozméw za pomoca komunikatora Skype
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Za pomocga Skype'a mozna takze prowadzi¢ wideorozmowy z innym uzytkownikiem programu. Rozmowy
wideo, podobnie jak inne rozmowy w sieci Skype, z wyjatkiem rozméw telefonicznych, sg bezptatne. Jed-
nak zeby mdc je prowadzi¢, oprécz stuchawek i mikrofonu trzeba mie¢ kamere internetowq, ktéra bedzie
podtaczona do komputera (w laptopach moze by¢ wbudowana w komputer).

W celu przeprowadzenia rozmowy wideo nalezy:

1. wigczy¢ kamere,

2. wybrac na liscie kontaktéw Skype osobe, z ktorg bedzie prowadzona rozmowa,
3. w oknie, ktore sie pojawi, wybrac opcje ,Rozmowa wideo”.

‘>> Ilustracja 24. Prowadzenie rozmow wideo za pomoca komunikatora Skype
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Zrédto: http://www.skype.com/

Mozna powiekszac lub zmniejszac¢ ekran wideo (poprzez klikniecie myszkg w rég ekranu wideo i przeciggnie-
cie go), przenosic¢ ekran wideo w dowolne miejsce pulpitu (poprzez klikniecie myszka w okno rozmowy wideo
i przeniesienie jej w dowolne miejsce) i wysyta¢ wiadomosci tekstowe (klikniecie w opcje ,Pokaz wiadomosci”
znajdujacy sie na gorze ekranu).

Skype oferuje réowniez inne ciekawe mozliwosci (np. wysytanie plikéw).

Obstuga komunikatora Gadu-Gadu

Gadu-Gadu jest najpopularniejszym komunikatorem ws$rod polskich uzytkownikéw internetu. Jest on takze
dobrze znany wielu bibliotekarzom, ktérzy chetnie z niego korzystajg w ramach ustugi typu ,Zapytaj
bibliotekarza”.

Gadu-Gadu jest pierwszym polskim programem, ktéry umozliwia bezposrednig komunikacje w internecie
w technologii Instant Messaging (komunikacja natychmiastowa). Komunikator ma wiele funkcji bardziej
lub mniej przydatnych w zaleznos$ci od poziomu umiejetnosci i potrzeb uzytkownika. Gadu-Gadu umozliwia
m.in. wysytanie wiadomosci SMS do telefondw komoérkowych wszystkich polskich sieci komdrkowych
i rozmowy gtosowe (lub wideo), podobnie jak Skype. Nowsze wersje tego komunikatora majq wbudowane
radio (umozliwiajq stuchanie audycji radiowych przez internet). Komunikator mozna pobrac¢ ze strony
http://www.gadu-gadu.pl/.

Podobnie jak Skype Gadu-Gadu wymaga instalacji w komputerze (za pomoca przycisku ,Dalej”), w tym
zaakceptowania warunkéw umowy licencyjnej.
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‘>> Ilustracja 25. Instalacja komunikatora Gadu-Gadu

@ Nowe Gadu-Gadu - Instalator

witaj w Nowym Gadu-Gadu!

NOWE GADU-GADU przyblizy Cie do znajomych, pozwoli
odkrywad Internet, stuchad radia i prowadzic rozmowy
telefoniczne!

Kliknij przycisk Dalej, aby rozpoczaf instalacje Nowego
Gadu-Gadu.

Instalacja zajmie Ci kilkanascie sekund.

GIPS MediaWare(TM)

Wi, QIDSCOID. Com

W gatu-gadu,p) ILCEA €gips

_Dalei> | | anuyj |

® MNowe Gadu-Gadu - Instalator @ E|
UMOWA LICENCYJNA
Aby kontynuowac instalacje programu Nowe Gadu-Gadu, musisz zapoznac sig 2 '@
ponizszg Umowg Licencyjna.

Trest umowy moz2esz przewijac Klawiszem Page Down/Page Up.

UMOWA LICENCYINA NA KORZYSTANIE Z KOMUNIKATORA NOWE GADU-GADU

1>

1. Komunikator Nowe Gadu-Gadu (zwany dalej: ,Programem"”) jest programem
Erowym w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (tekst jednolity: Dz, U. 2006 r. Nr 90 poz. 631 2 pé2n. zm.).
Program jest rozpowszechniany na zasadach freeware co oznacza, 2e mozliwe jest
korzystanie z niego w niezmienionej postaci wykonywalnej, bez jakichkolwiek optat pod
warunkiem przestrzegania postanowien niniejszej umowy licencyjnej (dalej: , Licencia®).
Prawa autorskie do Programu - Z zastrzeZeniem oprogramowania obcego
udosteprianego w Prograrie, do ktérego prawa autorskie przyshugujq osobom trzecim

Jezeli akceptujesz Umowe Licencyjng i chcesz kontynuowad instalacje, Kiknij przycisk
Zgadzam sie. Akeceptacja warunkéw Umowy Licencyjnej

Po zakonczeniu instalacji nalezy uruchomié program i zatozy¢ nowe konto (zgodnie ze wskazéwkami, ktore
wys$wietlg sie na ekranie) lub zalogowac sie do posiadanego konta bgdz dodac¢ nowy profil, tzn. konto
innego uzytkownika, ktéry bedzie chciat korzystac¢ z programu w tym samym komputerze.

>> Strona 54



Komunikacja przez internet. Wykorzystanie komunikatoréw, kamery internetowej, organizowanie wideospotkan Rozdziat 6

‘>> Ilustracja 26. Zaktadanie konta oraz Menedzer profili (Gadu-Gadu)

Witaj wéréd milionéw oséb!

wwm’ rm ' ‘
‘telefonia intermetowa, novws modivedcll w;:,z

¥ Wybuied menedber profl pray starct GG - Zamhni Stan konke

Po zalogowaniu sie do komunikatora powinno sie wys$wietli¢ okno dialogowe, ktére bedzie zawierac przysztg
liste kontaktéw (w przypadku nowego uzytkownika) lub liste kontaktéw juz utworzonych. Swoich znajomych
za pomocg Gadu-Gadu mozna wyszukac, wchodzac w opcje ,Kontakty” i klikajac przycisk ,Szukaj znajomych...”,
po ktérego uruchomieniu powinna sie pojawi¢ wyszukiwarka kontaktéw. Kontakty w Gadu-Gadu mozna wyszu-
kiwac na dwa sposoby: 1) wpisujac podstawowe informacje o poszukiwanej osobie, np. imie i nazwisko, ptec,
miasto zamieszkania, lub 2) wpisujac numer Gadu-Gadu tej osoby.

‘>> Ilustracja 27. Wyszukiwanie znajomych (Gadu-Gadu)

politologia Filozofia
Socjologia
Zarzadzanie Gospodarka przestrzenna

Wyniki wyszukiwania w serwisie Bliziutko.pl

NAZWA KONTAKTU WIEK PLEC MIEISCOWOSC DODAY

Rozmowe z wybrang osobg mozna zaczaé, zaznaczajac myszka w komunikatorze odpowiedni kontakt. Z lewej strony
powinno sie pojawi¢ mate okno dialogowe, w ktérym mozna wybra¢ preferowang forme porozumiewania sie.
Jezeli komunikator ma stuzy¢ wytacznie do porozumiewania sie z dang osobg za pomoca standardowej funkcji
Gadu-Gadu, tzn. poprzez pisanie wypowiedzi tekstowych, trzeba dwukrotnie klikngé myszka na kontakt, zeby
uruchomi¢ odpowiednie okno dialogowe.
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‘>> Ilustracja 28. Prowadzenie rozmow za pomoca Gadu-Gadu
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zapisz funkgja - whacza podana funkge (zobacz: pomoc zapisz)

wypisz - wylicza podana wezesniej funkge

Jedh cheesr s upewnic fak korzystad z danej funkdi, napisz: pomoc

funkga np. pomoc zapisz v
m‘r M Gadu-Grdu » telefonach
T+ 7 L | wysi
Stan konkta
Wpisz numer teleforu u i s ;

Komunikator Gadu-Gadu réwniez daje mozliwo$¢ nawigzywania potaczen wideo. W celu rozpoczecia rozmowy

wideo nalezy:

1. wiaczyc¢ kamere,

2. wybrac z listy kontaktow osobe, z ktdérg ma by¢ nawigzane potaczenie wideo,

3. klikng¢ wybrany kontakt dwa razy myszka (otworzy sie okno kontaktu),

4. w otwartym oknie wybrac opcje ,Rozpocznij rozmowe wideo” (rysunek z kamerg na niebieskim tle po prawej
stronie okna).

‘>> Ilustracja 29. Rozmowa wideo za pomoca komunikatora Gadu-Gadu
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Kilka wskazéwek dotyczgcych wykorzystywania komunikatoréw internetowych
w pracy biblioteki

Komunikatory internetowe stwarzaja mozliwos¢ szybkiego i tatwego komunikowania sie przez internet.
Jednak aby te narzedzia usprawniaty, a nie utrudniaty prace biblioteki, trzeba umie¢ wtasciwie wykorzystywac
ich mozliwosci.

Jesli bibliotekarz zainstaluje programy Gadu-Gadu i Skype, niektorzy uzytkownicy beda oczekiwali jego
petnej dostepnosci, najlepiej przez 24 godziny na dobe, a przeciez nie jest to mozliwe. W bibliotekach,
w ktdrych pracuje tylko jedna osoba, nawet kilkugodzinna dostepnos¢ jest trudna do zrealizowania. Dlatego
najlepiej jest wyznaczy¢ godziny, w ktérych bibliotekarz bedzie dostepny na GG i Skypie, np. przez jedna-dwie
godziny dziennie, i poinformowac o tym uzytkownikéw. Komunikatory nie moga tez by¢ jedyng forma komunikacji
z bibliotekg - nalezy je potaczy¢ z innymi narzedziami, np. formularzem kontaktowym i pocztg elektroniczng,
ktére nie wymagaja tak szybkiej reakcji jak komunikatory internetowe.

Zbyt wiele narzedzi, ktére w tym samym czasie wymagajg obstugi, moze spowodowaé zamet w pracy
bibliotekarza. Moze tez wywotac dezorganizacje pracy biblioteki oraz pogorszenie jakosci obstugi jej uzyt-
kownikéw, takze w zakresie udzielania informacji poprzez komunikatory internetowe. W konsekwencji
uzytkownik biblioteki moze by¢ rozczarowany i zrezygnowac z tej formy kontaktu.

Pytania:

» Czy wykorzystujesz program Skype w bibliotece? Jezeli nie, to jakie widzisz zastosowanie dla tego
komunikatora w dziatalnosci biblioteki?

» Czy wykorzystujesz program Gadu-Gadu w bibliotece? Jezeli nie, to jakie widzisz zastosowanie dla tego
komunikatora w dziatalnosci biblioteki?

» Jak sadzisz, jak wielu mieszkancéw twojej gminy odczuwa potrzebe bezptatnego komunikowania sie
z cztonkami rodzin lub znajomymi przebywajacymi za granicg? Czy bytby$ w stanie im doradzi¢, jak
to zrobic¢?

» Czy na podstawie informacji zamieszczonych w tym rozdziale bedziesz potrafit poinstruowac uzytkownika
biblioteki, jak zainstalowaé programy Skype i Gadu-Gadu i jak z nich korzystaé?

Stownik pojec:

P2P (od ang. peer-to-peer — rowny z rédwnym) — model komunikacji w sieci komputerowej gwarantujacy
obydwu stronom réwnorzedne prawa (w przeciwieristwie do modelu klient-serwer). W sieciach P2P kazdy
komputer moze jednoczesnie petni¢ funkcje zaréwno klienta, jak i serwera. Programy oparte na modelu
P2P sg wykorzystywane np. do wymiany plikéw w internecie.

Spam - niechciane lub niepotrzebne wiadomosci elektroniczne. Najbardziej rozpowszechniony jest spam
rozsytany za posrednictwem poczty elektronicznej. Spam zazwyczaj jest rozsytany masowo (do wielu
odbiorcéw réwnoczesnie).

Link (hipertagcze, odsytacz) — element nawigacyjny utatwiajgcy przemieszczenie sie miedzy dokumentami
badz réznymi miejscami w tym samym dokumencie (odsytacz do innego pliku, strony WWW, fragmentu

strony itp.).

tancuszki internetowe - charakterystyczna wersja spamu, ktérej gtdbwnq cechg jest zawarte w tresci
polecenie lub prosba o rozestanie tej wiadomosci do jak najwiekszej liczby odbiorcéw.
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Tworzenie biblioteki programéw
i gier edukacyjnych - dokonywanie
wyboru, pozyskiwanie i udostepnianie

Rozdziat ma na celu zachecenie bibliotekarzy do wprowadzenia
w bibliotece ustugi udostepniania edukacyjnych programoéw i gier kom-
puterowych oraz przekazanie podstawowych wskazéwek dotyczacych
tego, jak takg ustuge wprowadzi¢ i $wiadczy¢ w bezpieczny sposéb.

W tym rozdziale poznasz: » czym sg gra edukacyjna i program edukacyjny,
» zalety gier i programéw edukacyjnych,
» najpopularniejsze licencje oprogramowania komputerowego,
» zasady bezpiecznego pobierania oprogramowania z internetu,
»  wskazowki dotyczace wyboru gier i programoéw edukacyjnych,
» cechy bezpiecznej gry edukacyjnej,
» mozliwosci udostepniania gier i programoéw edukacyjnych.

Czym sg gry i programy edukacyjne

Gra edukacyjna ma na celu wspieranie rozwoju umystowego cztowieka, ma uczy¢ przez zabawe.

Program edukacyjny to program komputerowy wspomagajacy proces nauczania. Programami edukacyjnymi
sq: elektroniczne podreczniki, programy wspomagajace powtarzanie i zapamietywanie oraz sprawdzajace
poziom wiedzy.

Gry i programy edukacyjne stanowig $wietne uzupetnienie materiatéw dydaktycznych. Moga wspierac proces
uczenia sie lub wprowadzac¢ uzytkownika w $wiat nauki, dlatego powinny sie znalez¢ w zbiorach kazdej
biblioteki. Edukacja poprzez zabawe utatwia proces uczenia sie, dlatego biblioteki powinny promowacd
wykorzystywanie gier edukacyjnych.

Ponadto dzieki udostepnianiu gier biblioteka moze ‘>> Warto wiedzieé&

nawiazac¢ kontakt z mlodymi osobami i zacheci¢

je do wizyt w placowce. Czesto gry sq drogie Zalety gier edukacyjnych:

i ich uzytkownicy nie mogg ich mie¢ na wtasnos¢, > Usprawniajq umiejetnosc postrzegania,

. . , . doskonalg zrecznos¢ manualn
zwtaszcza w biedniejszych $rodowiskach. . qzre &

» uczg umiejetnosci kojarzenia i logicznego
. . myslenia
W nowoczesnych grach (zaréwno symulacyjnych, Y !

jak i RPG“) zabawa czesto polega na grze kilku » doskonalq refleks,

0s6b (np. wyscigi samochodowe, RPG w sieci » doskonalg koordynacje wzrokowo-ruchowa,
online). Biblioteka moze zaoferowac grupie dzieci lub : rozwu.a?q Wy-c)t?raznle.przestrzehnq, )
mtodziezy, a nawet dorostym mozliwos$¢ wspadlnej > sprzyjaja umiejgtnosci planowania strategicz-
zabawy, rozwijania zdolnosci psychoruchowych nego,. _ o .
i dodatkowo integracji w grupie réowiesnikéw lub : SprzyJa]E{-rOZWOJ(-)WI wyoF).r-aznl, o
_ w przypadku dorostych — 0séb, ktérych faczy » uczg podejmowania decyzji i zastanawiania sie

wspéina pasja. nad ich konsekwencjami.

48 RPG (role-playing game) - gra fabularna (zwana takze grg wyobrazni, a potocznie erpegiem lub rolplejem) - gra, w ktdrej gracze (od jednego
do kilku) wcielajg sie w role fikcyjnych postaci. Rozgrywka toczy sie w fikcyjnym Swiecie, istniejacym tylko w wyobrazni grajacych. Jej celem
na ogdt jest rozegranie partii wedtug zaplanowanego scenariusza i osiggniecie umownie okre$lonych lub indywidualnych celéw przy zachowaniu
wybranego zestawu reguf, zwanego mechanikg gry. Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Gra_fabularna
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Z kolei dukacyj j i .
olei programy edukacyjne pomagaja w procesie ‘>> Warto wiedzieé

uczenia sie, pokazuja mozliwosci wykorzystania

komputera do celéw innych niz zabawa, niejed- Pierwsza gra elektroniczna powstata w 1952 r.
nokrotnie - w przypadku programéw adresowanych Nazywata sig OXO (znana tez byta jako Noughts
do dzieci i mtodziezy - tacza nauke z zabawa. and Crosses, czyli kotko i krzyzyk). Gracz miat
za przeciwnika komputer, a wynik rozgrywki byt
Tworzenie biblioteki gier i programéw wyswietlany na ekranie o bardzo niskiej rozdziel-
edukacyjnych czosci (35 x 16 pikseli). Gra zostata napisana
Biblioteka gier/programéw edukacyjnych moze by¢ w celach badawczych (interakcja cztowieka
utworzona na dwa sposoby: z komputerem) na Uniwersytecie Cambridge.

» poprzez zakup (przez internet lub tradycyjnie Zrédio: http://pl.wikipedia.org/wiki/OXO
- w sklepie),

» poprzez nieodptatne pozyskanie z zasobdéw internetu.

Ktora z tych drdg jest lepsza? Zakup gier i programoéw wymaga $rodkéw finansowych. Gry i programy
uzyskane w ten sposob najczesciej sq zapisane na dyskach CD lub DVD, wiec tatwo je przechowywac.
Sa to programy bezpieczne dla komputera i sieci komputerowej biblioteki. Z reguty gry i programy edukacyjne,
za ktore trzeba zaptaci¢, sg lepiej dopracowane i bardziej zawansowane technologicznie, wiec dajg uzytkow-
nikom wiecej przyjemnosci z ich uzywania.

Pozyskiwanie bezptatnych gier i programéw edukacyjnych z internetu moze by¢ pracochtonne, ucigzliwe,
a nawet niebezpieczne. Trudno jest je takze przechowywac. Poza tym dla tych uzytkownikéw, ktérzy majg
dostep do komputera i internetu w domu, takie programy nie sg juz atrakcyjne (nie zachecg ich do odwiedzenia
biblioteki). Podjecie decyzji o sposobie, w jaki bedzie tworzona biblioteka gier i programéw komputerowych,
nalezy do bibliotekarza.

Licencje
Kupujac lub pobierajac z internetu gry i programy, trzeba sie zapoznac z ich licencjami, ktére okreslajq
mozliwe formy korzystania z programu.

Licencja na oprogramowanie - umowa na korzystanie z aplikacji komputerowej zawierana pomiedzy
podmiotem, ktéremu przystuguja majatkowe prawa autorskie, a osobg, ktéra zamierza z danej aplikacji
korzystac.

Ponizej zostaty przedstawione wybrane rodzaje licencji, ktore mogg okresla¢ zasady korzystania z gier

i programow edukacyjnych:

» Shareware - rodzaj ptatnego programu komputerowego, ktory jest rozpowszechniany bez optat na okres
prébny (do wyprébowania przez uzytkownikéw). Korzystanie z programu po okresie probnym (najczesciej
wynoszacym 14 lub 30 dni) wymaga wniesienia optaty. Wykorzystywanie programu shareware po zakon-
czeniu okresu probnego bez optat jest nielegalne;

» Freeware - licencja umozliwiajgca darmowe uzywanie i rozprowadzanie programu bez ujawnienia
kodu zrédtowego*®. Warto zwrdci¢ uwage na to, ze czes$¢ oprogramowania na licencji freeware jest
dostepna tylko i wytgcznie do uzytku domowego, co oznacza, ze nie mozna z niego korzystac¢ w bibliotece.
Programy na licencji freeware mozna wykorzystywac nieodpfatnie, jednak nie mogg one by¢ wykorzystywane
w celu uzyskiwania korzysci finansowych oraz dystrybuowane przez osoby trzecie;

» Adware - rodzaj zamknigetego oprogramowania (i typ licencji). Programy na licencji adware s udostep-
niane za darmo, ale zawierajg reklamy (zazwyczaj w postaci banneréw reklamowych). Licencja ta jest
najczesciej stosowana w oprogramowaniu tgczacym sie z internetem, np. w komunikatorach internetowych.

49 Kod Zrédtowy to zapis programu komputerowego w formie czytelnej dla cztowieka, umozliwiajacy jego modyfikacje i rozwdj.
Zrédto: http://www.pl.wikipedia.org/wiki/Kod_%C5%BAr%C3%B3d%C5%82owy
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Warto zaznaczy¢, ze niektére programy adware majg funkcje szpiegowskie (spyware), ktére dostarczajq
autorom aplikacji informacje o uzytkowniku programu, np. jego adres IP, uzywany system operacyjny itd.
Zeby sie zabezpieczy¢ przed takim dziataniem, trzeba éciagnac i zainstalowaé w komputerze specjalne
oprogramowanie (antyspyware) i co jakis$ czas badac nim system;

Demo - ubozsza wersja programu, ktéra jest rozpowszechniana za darmo. Demonstracyjna wersja
oprogramowania (zazwyczaj gier komputerowych) ma na celu jego reklame poprzez wzbudzanie
zainteresowania wsrdad uzytkownikdéw. Mozna wyrdéznic trzy rodzaje oprogramowania demo: 1) wersja
programu pozbawiona niektérych funkcji dostepnych w petnej wersji, 2) petna wersja z ograniczonym
czasem dziatania i 3) prezentacja pokazujaca mozliwosci i funkcje programu;

Petna wersja - program komercyjny bez zadnych ograniczen;

Licencja jednostanowiskowa - umowa licencyjna uprawniajgca uzytkownika do zainstalowania
nabytego oprogramowania tylko i wytgcznie w jednym komputerze. Programow i gier z takg licencjg nie
mozna udostepnia¢ w internecie oraz w innych komputerach, jednak uzytkownik ma prawo sporzadzic¢
kopie zapasowq programu;

Licencja grupowa - licencja, ktéra zezwala na uzytkowanie programu w sieci lub w komputerach
stanowigcych zestaw. Jest przydatna, gdy ten sam program bedzie uzywany w kilku lub kilkunastu
komputerach;

Licencja typu firmware - licencja obejmujaca oprogramowanie wbudowane w urzadzenie, tzn. zamiesz-
czone w nim na state, (np. BIOS - zestaw podstawowych polecen umozliwiajacych m.in. uruchomienie
komputera);

GNU, General Public License (Powszechna Licencja Publiczna GNU) - licencja wolno dostep-
nego oprogramowania. Jej celem jest przekazanie uzytkownikom praw do uruchamiania programu
w dowolnym celu (wolnos$¢ 0), analizowania dziatania programu i dostosowywania go do swoich
potrzeb (wolnos¢ 1), kopiowania (wolnos$¢ 2) oraz udoskonalania i publikowania wtasnych poprawek
(wolnos¢ 3) i kodu zrédtowego;

Licencja typu public domain - rézne dzieta sztuki, utwory i programy, ktére sg dostepne nieodptatnie
do dowolnych zastosowan na skutek decyzji tworcy, braku spadkobiercow lub uptywu okreslonego czasu;

Postcardware (cardware) - licencja w wiekszosci ‘> Warto wiedzieé

zatozen zgodna z licencjg freeware, jednak zeby

méc legalnie korzystaé z programu opartego na Licencja zawsze okresla warunki, na jakich mozna

tej licencii, trzeba przesta¢ jego autorowi kartke korzystac z programu lub gry, oraz mozliwe formy

pocztowa z miejscowoéci, w ktdrej mieszka uzyt- jego (jej) wykorzystania.

kownik programu;
Nieznana licencja - oprogramowanie, ktére nie ma zadnych informacji méwigcych o sposobie jego
licencjonowania.

Pobieranie programow i gier z internetu
Pobieranie programéw i gier z internetu wymaga zachowania nastepujacych zasad bezpieczenstwa:

»

W komputerze powinno by¢ zainstalowane oprogramowanie zabezpieczajace (antywirusowe), ktére zapewni
ochrone podczas poruszania sie w internecie lub pobierania plikéw. Tego typu oprogramowanie powinno by¢
zawsze wiaczone i systematycznie aktualizowane;

Warto uzywac najnowszych wersji przegladarek internetowych oraz zainstalowac¢ wszystkie dostepne
aktualizacje z oferowanymi zabezpieczeniami;

W komputerze powinny by¢ zainstalowane, zaktualizowane i uruchomione zapory (firewall) oraz oprogramo-
wanie wykrywajace wtamania i zabezpieczajace przed programami szpiegujacymi.
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Strony powszechnie znanych programéw i ustug (Gadu-Gadu itp.) lub znane serwisy z oprogramowaniem
(wortal ,Dobre programy”) sq z zasady bezpieczne. Przy korzystaniu ze stron nieznanych i pobieraniu
z nich jakichkolwiek programoéw lub aplikacji nalezy:

» wczesniej sie zapoznac z opiniami innych uzytkownikow na temat okreslonych stron oraz skorzystac
z ustug serwisdw oceniajgcych reputacje stron w celu sprawdzenia, czy serwis stwarza jakiekolwiek
zagrozenia,

» sprawdzaé za pomoca programu antywirusowego wszystkie programy pobierane ze strony,

» zawsze sie zapoznawac z umowami licencyjnymi instalowanych programoéw i sprawdzaé, czy podczas
instalacji nie sg instalowane inne, nieznane aplikacje,

» nie podawac zadnych danych osobowych w przypadku nieuzasadnionego zgdania informacji.

Wybieranie gier i programoéw edukacyjnych

Poniewaz nie ma zadnej klasyfikacji gier ani programéw pod wzgledem ich przynaleznosci do grupy gier
i programoéw edukacyjnych, wyboru trzeba dokonaé¢ samodzielnie. Nalezy pozna¢ dziatanie gry lub programu
i jej/jego zatozenia oraz zapoznac sie z recenzjami i ocenami, ktére mozna znalez¢ np. na specjalnie do tego
celu utworzonych stronach WWW (np. http://www.gry.gildia.pl/), na forach internetowych lub w wyspecjalizo-
wanych czasopismach (np. ,,CHIP").

‘>> Warto wiedziec

Gry komputerowe mogg mie¢ rézng wartos¢ edukacyjng i rozmaite formy - od prostych grupowych
¢wiczen decyzyjnych wykonywanych w internecie az po zaawansowane gry komputerowe. Gry te
mozna podzieli¢ na nastepujace kategorie:

» gry walki bezposredniej — moga przynosi¢ pewne korzysci; pomagajg rozwija¢ koordynacje
psychoruchowg, spostrzegawczos¢, taktyczne myslenie i umiejetnosci szybkiej reakcji w okre-
$lonych warunkach,

» gry symulacyjne - symulatory wojenne sg uzywane do$¢ czesto do celdw szkoleniowych
nawet przez takie organizacje jak NASA. Inne symulatory, np. ,,Sim City” i r6zne gry sportowe,
pomagajg w nauczaniu; te pierwsze zarzadzania, a drugie - strategii sportowych. Inng zaletg
gier sportowych jest to, ze uczestnicy przyswajajq sobie fakty z dziedziny sportu oraz sportowe
reguty,

» gry typu role-playing (czyli polegajace na ksztattowaniu ,zycia” wybranej przez uzytkownika
postaci) — uczg umiejetnosci wspodtpracy i pokazujg zwigzki pomiedzy dziataniami i ich konse-
kwencjami. Gracze, formujac charakter postaci, podejmujg okreslone decyzje. Nastepnie w toku
gry moga poznac ich blizsze i dalsze konsekwencje dla przebiegu kariery zawodowej i zycia pry-
watnego postaci,

» gry strategiczne - dostarczajg efektywnych metod testowania zaawansowanych strategii stosowanych
w realnych sytuacjach, podobnie jak w przypadku tradycyjnych gier strategicznych, np. szachach,

» tradycyjne gry edukacyjne - sg bliskie grom symulacyjnym: uczg umiejetnosci badZ dostarczajq
wiadomosci, ktére mozna wykorzysta¢ w réznych sytuacjach, i dlatego mogg stuzyc¢ za przyktad
zastosowania gier w procesie uczenia sie (zdobywania wiedzy). Wiekszo$¢ gier czysto edukacyjnych
(w ktérych edukacja jest gtdwnym celem), szczegdlnie przeznaczonych dla mtodych oséb,
wprowadza elementy zabawy po to, by tworzy¢ sprzyjajace warunki do uczenia sie.

Opracowano na podstawie: M. Bottuc, P. Bottuc, Inne spojrzenie na hauczanie w oparciu o gry,

http://www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=4&id=43
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Wybierajac gry i programy edukacyjne do biblioteki, nalezy pamietac o kilku podstawowych zasadach:
» Powinny by¢ dostosowane do wieku odbiorcow, nalezy wiec zadbac o to, zeby w bibliotece znalazty sie
gry i programy przeznaczone dla réznych grup wiekowych (takze dla oséb dorostych);
» Gra edukacyjna powinna rozwija¢ przynajmniej podstawowe umiejetnosci jej uzytkownika, np. koor-
dynacje wzrokowag;
» Gra edukacyjna adresowana do dzieci i mtodziezy powinna by¢ bezpieczna. Za bezpieczng mozna
uznac gre:
» pozbawiong przemocy i brutalnych scen,
» pozbawiong stéw obrazliwych i niestosownych,
» bez przerazajacej grafiki i niepokojacego podktadu muzycznego,
» pozbawiong tresci promujacych uzywanie narkotykow, alkoholu itp.,
» pozbawiong tresci zwigzanych z wszelkiego rodzaju dyskryminacjg i nietolerancja,
» pozbawiong tresci pornograficznych i erotycznych.

Warto wiedzie¢, ze istnieje jednak kilka systemow opisujgcych zawarte tresci i grupe wiekowa, dla ktorej
przeznaczone sg programy i gry komputerowe.

W Polsce najwiekszg popularnos¢ zdobyt system PEGI (ang. Pan European Game Information), czyli ogdl-
noeuropejski system klasyfikacji gier wprowadzony w 2003 r. przez Europejskg Federacje Oprogramowania
Interaktywnego (Interactive Software Federation of Europe, ISFE). Stosowanie sie do systemu PEGI jest
dobrowolne, niemniej wiekszo$¢ wydawanych w Polsce gier ma oznaczenia PEGI. System ten jest obecnie
uzywany w 30 panstwach, takze poza Europg. Do 30 czerwca 2006 r. oznaczenia PEGI otrzymato 9847 gier.
Oznaczenia s przyznawane przez NICAM (ang. Netherlands Institute for the Classification of Audiovisual
Media (Holenderski Instytut Klasyfikacji Mediéw Audiowizualnych).

Jakie informacje mozna uzyskac dzieki ratingom®® PEGI? Informujg one o kategorii wiekowej, dla ktérej
jest przeznaczona dana gra, ze wzgledu na ochroneg nieletnich (rating wiekowy nie uwzglednia poziomu
trudnosci ani umiejetnosci niezbednych do obstugiwania danej gry).

‘>> Rating PEGI

PEGI 3
Tre$¢ gier oznaczonych w ten sposdb uznaje sie za odpowiednig dla wszystkich grup

wiekowych. Dopuszczalna jest pewna ilos¢ przemocy w komicznym kontekscie (zwykle

] Ppodobna do prezentowanej w kreskéwkach w rodzaju Krélika Bugsa czy Toma i Jerry’ego).

Dziecko nie powinno utozsamiaé postaci pojawiajacych sie na ekranie z postaciami
rzeczywistymi, powinny one by¢ w catosci wytworem fantazji. Gra nie powinna zawierac¢ dzwiekow
ani obrazéw, ktére moga przestraszy¢ dziecko. Nie powinny w niej wystepowaé wulgaryzmy, sceny
zawierajace nagosc¢ ani odwotania do zycia seksualnego.

1

e sa sceny obejmujace czesciowg nagosé, ale nigdy w kontekscie seksualnym.

PEGI 7
Gry, ktore w innym przypadku zostatyby zakwalifikowane do grupy 3., lecz zawierajq
dzwieki lub sceny potencjalnie przerazajace najmtodszych odbiorcéw. Dopuszczalne

50 Rating to w szerszym rozumieniu proces oceny, a wezszym - jej wynik.
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PEGI 12

Gry wideo pokazujace przemoc o nieco bardziej realistycznym charakterze, skierowang
przeciw postaciom fantastycznym i/lub nierealistyczng przemoc wobec postaci ludzkim
lub rozpoznawalnych zwierzat, ponadto w tej kategorii wiekowej dopuszczalna jest

www.pegi.info

nieco bardziej dostowna nagos¢. Ewentualne wulgaryzmy muszg miec¢ tagodny charakter
i nie mogq zawiera¢ odwotan do seksu.

PEGI 16

Ten symbol jest nadawany, jezeli przemoc lub aktywnosc¢ seksualna wygladajg tak
jak w rzeczywistosci. Mtodziez w tym wieku powinna réowniez by¢ odporna na brutal-
] niejsze wulgaryzmy, sceny pokazujgace uzywanie tytoniu lub narkotykow oraz sceny
popetniania przestepstw.

PEGI 18

Za gry dla dorostych uznaje sie gry przedstawiajace daleko posunietg przemoc i/lub specy-
ficzne rodzaje przemocy. Daleko posunieta przemoc jest najtrudniejsza do zdefiniowania,
poniewaz w wielu przypadkach jest to pojecie bardzo subiektywne, ale ogdlnie mozna jq

www.pegi.info
okresli¢ jako sceny przemocy powodujgce u widza uczucie odrazy.

Zrédto: http://www.pegi.info/pl/index/id/369/

Oprécz oznaczen dotyczacych wieku gry sg opatrzone takze informacja o powodach, dla ktérych gra zo-
stata przeznaczona dla danej grupy wiekowej. Informacja ta takze jest podawana w formie obrazkdw.
Jest osiem oznaczen: przemoc, wulgaryzmy, strach, narkotyki, seks, dyskryminacja, hazard i gra w in-
ternecie z innymi ludzmi.

Oznaczenie Przekazywana informacja

Oznaczenie Przekazywana informacja

Wulgarny jezyk
W grze jest uzywany wulgarny jezyk

Hazard
Gry, ktére zachecajg do uprawiania
hazardu lub go uczg

Dyskryminacja

Gra pokazuje przypadki dyskryminacji
lub zawiera materiaty, ktére mogaq

do niej zachecad

Seks
W grze pojawiajq sie nagosc¢ i/lub
zachowania seksualne lub nawigzania

do zachowan o charakterze seksualnym.

Narkotyki
W grze pojawiajq sie nawigzania
do narkotykdéw lub jest pokazane ich

zazywanie

Przemoc

Gra zawiera elementy przemocy

FEAR

Strach
Gra moze przestraszy¢ miodsze dzieci

Online
W gre mozna grac online

Zrédto: http://www.pegi.info/pl/index/id/369/
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PEGI stosuje jeszcze jedno oznaczenie — ,PEGI OK” - dla gier o niewielkich rozmiarach zamiesz-
czanych w portalach i serwisach internetowych. W takg gre moga gra¢ osoby w kazdym wieku,
poniewaz nie zawiera ona potencjalnie nieodpowiednich tresci.

Gry kwalifikujace sie do oznaczenia ,,PEGI OK” nie mogg zawiera¢ zadnego z nastepujacych

elementow: przemocy, czynnosci seksualnych lub aluzji o charakterze seksualnym, nagosci, wulgaryzmodw, hazardu,

popularyzacji lub zazywania narkotykdw, popularyzacji alkoholu lub tytoniu, przerazajacych scen.

‘>> Warto wiedziec

Wiecej informacji na temat PEGI, w tym wyszukiwarka gier pozwalajgaca na uzyskanie informacji,
jak zostata sklasyfikowana dana gra, zawiera polska strona internetowa PEGI:
http://www.pegi.info/pl/index/id/968

Zostata takze opracowana broszura pt. ,Co o wspdtczesnych grach wiedzie¢ powinnismy.
Broszura informacyjna dla rodzicow, wychowawcéw, nauczycieli szkolnych oraz sprzedawcéw opro-
gramowania”, ktora jest dostepna pod adresem http://www.spidor.pl/media/gry-broszura.pdf.
W broszurze omoéwiono klasyfikacje gier oraz podano przyktady gier zaliczonych do okreslonych
kategorii wiekowych.

Inne zrodta, ktére moga by¢ pomocne w wyborze gier odpowiednich dla dzieci i mtodziezy, a nawet

dorostych, to:

»

Serwis ,Poradnik dla rodzicéw o grach komputerowych” prowadzony przez portal Gry Online
(http://www.gry-online.pl/dla_rodzicow_o_grach.asp). Serwis dokonuje oceny gier pod wzgledem tresci
nieodpowiednich dla dzieci oraz zamieszcza na temat gry opinie psychologa. Obecnie®! zostato skate-
goryzowanych 4967 gier wydanych w Polsce i przygotowanych do nich 4248 opinii psychologicznych;
Polskie Towarzystwo Badania Gier, ktére na swojej stronie internetowej prowadzi forum poswiecone
grom komputerowym (http://ptbg.org.pl/forum/index.php). Tematami sq m.in. gry komputerowe
dla bardzo matych dzieci oraz przyktady dobrych i ztych gier;

Portale spotecznosciowe, np. Facebook, ktére oferujg wiele réoznych gier, najczesciej typu MMOG?>2,
Sa tu dostepne m.in. gry oparte na idei pojedynku, np. ,Mafia Wars”, gry karciane oraz logiczne, np.
~Word Challenge”, w ktérej zadaniem gracza jest utozenie z podanych liter jak najwiekszej liczby stow.
Gry na Facebooku majg swoj ranking popularnosci. W 2009 r. najpopularniejszg gra byta ,Farmville”
- symulacja zycia na farmie. Biblioteka moze promowac tego typu gry wsrdd oséb dorostych, a nawet
tworzyc¢ kota mitosnikow gier i urzadza¢ zawody.

‘>> Warto wiedzieé

~Second Life” (SL) to portal spotecznosciowy, ktory oferuje udziat w grze* polegajacej na zyciu
w wirtualnym $wiecie. W podstawowej wersji zatozenie konta jest bezptatne. Z portalu korzystajgq
zaréwno osoby prywatne, jak i instytucje, ktére tworzg w ,SL” swoje przedstawicielstwa. Gra
oferuje $wiat dostepny wytacznie dla oséb dorostych oraz wersje dla nastolatkéw od 13. roku
zycia (http://teen.secondlife.com/). ,Second Life” daje mozliwo$¢ wykreowania swojego drugiego
zycia, w ktérym wyglada sie tak, jak sie chce, mozna mie¢ dom i inne nieruchomosci, uprawiac
wymarzony zawdd, zarabia¢ pieniaqdze, nawigzywac znajomosci, chodzi¢ na koncerty i do kina,
uczyc¢ sie jezykdéw obcych, teleportowac sie po wirtualnym swiecie. Gra ma swojg walute, policje,
a nawet zycie polityczne. Jest prowadzona w jezyku angielskim.

Adres portalu: http://www.secondlife.com/. Poradniki dla oséb poczatkujacych to m.in.:
http://www.secondlife.pl/viewtopic.php?f=9&t=3348, http://secondlife.pl/viewtopic.php?f=8&t=1524.

51
52

53

Styczen 2010 rok.

MMOG (Massively Multiplayer Online Game) - typ gry komputerowej rozgrywanej jednoczesnie (online) przez tysigce lub nawet miliony graczy
w internecie. zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Massively_multiplayer_online_game

Warto wiedzieé, ze wielu uzytkownikéw ,Second Life” nie zgadza sie z opinia, zZe jest to gra.
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Wybierajac programy edukacyjne, warto gromadzi¢ produkty odpowiadajace réoznym etapom edukacji szkolnej,
tak by oferta biblioteki w tym zakresie byta w miare kompletna. Programy edukacyjne czesto majg rekomen-
dacje Ministerstwa Edukacji Narodowej, stowarzyszen dziatajacych na rzecz oséb z okre$lonymi dysfunkcjami

(np. Polskiego Towarzystwa Dysleksji) czy Instytutu Matki i Dziecka.

Przyktadem programoéw edukacyjnych adresowanych do najmtodszych sg serie ,Adibu”, ,Maty Adibu”, ,Krolik

Bystrzak”.

‘>> Warto wiedziec¢

Serie ,Adibu” poleca Superniania. Programy sg oparte na nowatorskiej koncepcji pedagogicznej.
Dzieci, wykonujac poprawnie zadania, rozwijaja umiejetnosci i dbajq o swojego przyjaciela - zwie-
rzatko. Gracz staje sie za nie odpowiedzialny, uczy je i dba o jego rozwdj. Seria sktada sie z na-
stepujacych tytutow: ,Czytam i licze 4-5 lat”, ,Czytam i licze 5-6 lat”, ,Czytam i licze 6-7 lat”,
»,Odkrywam tajemnice przyrody 4-8 lat”, ,Poznaje tajemnice ludzkiego ciata 4-8 lat”, ,Ucze sie
jezyka angielskiego”.

Zrédto: http://www.minimini.pl/mm_dziecko-i-komputer-ban-adibu.htm/

Seria ,Maty Adibu” jest adresowana do przedszkolakéw (2-5 lat). Walory edukacyjne tych programéw
to: ¢wiczenie pamieci i koncentracji, nauka rozpoznawania ksztattow, koloréw i wzoréw, poréwnywania
rozmiaréw i liczby przedmiotéw, rozwoj orientacji przestrzennej, ksztattowanie takich wartosci jak
przyjazn, szacunek, pomaganie innym. Tytuty wchodzace w skfad serii to: ,Maty Adibu w ogrodzie
niespodzianek”, ,Maty Adibu w fabryce cukierkdéw”, ,Maty Adibu zaprasza na urodziny”, ,Maty Adibu
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w wesotym cyrku”, ,Maty Adibu z wizytg w zoo”.

Zrédto: http://www.minimini.pl/mm_dziecko-i-komputer-ban-maly-adibu.html

Seria ,Krolik Bystrzak” jest znana w ponad 40 krajach i czesto wykorzystywana przez nauczycieli®.
Zawiera sze$¢ programéw edukacyjnych dla dzieci: ,Przedszkole”, ,Zeréwka”, 1 klasa”, ,II klasa”,
|,W podrdz dookota swiata” i ,Jezyk angielski dla najmtodszych”. Cztery programy z serii , Krolik
Bystrzak” (,Przedszkole”, ,Zeréwka”, ,I klasa”, ,1I klasa”) zostaty wpisane przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej na liste $rodkéw dydaktycznych zalecanych do uzytku szkolnego. Seria uzyskata tez
pozytywng opinie Polskiego Towarzystwa Dysleks;ji.

Na przyktad w programie ,Zeréwka” okret Krélika Bystrzaka i Lwa Leona zostat schwytany w putapke.
Dzieci mogg pomoc go uwolni¢. Wykazujac sie znajomoscia figur geometrycznych, liter, podstaw
dodawania i odejmowania, sprawig, ze sympatyczni bohaterowie znéw bedg mogli ruszy¢ w droge.

Walory edukacyjne tych programéw to: rozwdj koncentracji, logicznego myslenia i koordynacji
wzrokowo-ruchowej, nauka matematyki, czytania i ortografii, ¢wiczenie stuchania ze zrozumie-
niem i wykonywania polecen, rozwijanie zainteresowan muzycznych i plastycznych, ksztattowanie
pozytywnych wartosci, takich jak przyjazn, empatia i pomaganie innym, rézne poziomy trudnosci
zadan.

Szukajac dobrych programéw edukacyjnych, warto podjac¢ wspotprace z nauczycielami lub pedagogami.

Zrédto: http://www.minimini.pl/mm_dziecko-i-komputer-ban-krolik-bystrzak.htm/

Beda w stanie doradzi¢ wiele wartosciowych programdéw odpowiednich dla oséb w réznym wieku.
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W USA Krdlik Bystrzak towarzyszy w nauce 40 % dzieci. Zrédlo: http://www.minimini.pl/mm_dziecko-i-komputer-ban-krolik-bystrzak.htmi/
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‘>> Warto wiedziec

W Serwisie Publikacji Nauczycieli ,ODA” (http://www.awans.uniwersytet.pl/) Matgorzata Bodzioch krotko
opisata 25 roznych programow i gier edukacyjnych adresowanych do dzieci i mtodziezy. Informacje
te moga by¢ pomoce w wyborze programdw edukacyjnych do biblioteki. Przyktadowy opis wybranych
pozycji:

~Multimedialny $wiat Juliana Tuwima”, wiek: dla najmtodszych, kategoria: interakcyjne wiersze,
doskonata interpretacja wierszy, oryginalna grafika, petne humoru, urozmaicone gry i zabawy;
»Bolek i Lolek. Pamiagtki z podrézy”, wiek: dla najmtodszych, kategoria: program rozwijajacy zdol-
nosci plastyczne, duzy wybor kolorowanek, gier i zabaw plastycznych, wspaniata grafika, mozliwosc
wyboru stopnia trudnosci i zabaw;

~Encyklopedia dla dzieci”, wiek: 5-10 lat, kategoria: encyklopedia, ponad 100 gier i zabaw
edukacyjnych, program stownikowo dopasowany do wieku;

~Encyklopedia dinozauréw”, wiek: dla starszych dzieci, kategoria: encyklopedia, ciekawy sposéb
prezentowania informacji, wybitna interaktywnos¢;

~Luwr dla dzieci”, wiek: od 5 lat, kategoria: edukacja, r6znorodnos$¢ mozliwosci poznawania dziet
sztuki, pomystowa oprawa muzyczna i dzwiekowa;

~Trojwymiarowe dinozaury”, wiek: od 5 lat, kategoria: encyklopedia, niezwykta atrakcyjnosc
wizualna, dotagczona encyklopedia powstania wszechswiata”.

Zrédto: M. Bodzioch, Przyktadowe programy edukacyjne do wykorzystania w nauczaniu zintegrowanym,

http://www.awans.uniwersytet.pl/oficyna/060/MB_ Przykl_komp_progr_ed_naucz_zintegr.doc

Przechowywanie

Tworzac biblioteke gier i programéw edukacyjnych, trzeba podja¢ decyzje, czy zapisywac je na twardych
dyskach komputeréw (lub innych nosénikach), czy tez tworzy¢ kolekcje linkéw do gier udostepnianych
w internecie i pobierac je w razie potrzeby. Oba rozwigzania majg wady i zalety.

Gromadzenie plikéw o duzej wielkosci na twardych dyskach wigze sie z koniecznoscig posiadania duzej
przestrzeni (pamieci) dyskowej. Oczywiscie, mozliwe jest tez takie rozwigzanie, ze gromadzone pliki
instalacyjne bedg zapisywane (samodzielnie lub przez autoréw oprogramowania) na no$nikach CD i DVD,
dzieki czemu mozna zyskac¢ pewnosc¢ posiadania dostepu do gry/oprogramowania.

W przypadku plikéw umieszczonych na cudzych serwerach nie ma mozliwosci wptywania na to, jak dtugo
beda tam obecne, i po pewnym czasie moze sie okazac¢, ze zgromadzone linki prowadzg do plikdw, ktére
zostaty usuniete lub przeniesione w inne miejsce.

Do rozstrzygniecia pozostaje jeszcze kwestia, jak zorganizowac korzystanie ze zgromadzonych zbioréw. Dla
uzytkownika najwygodniejsza jest sytuacja, kiedy program, z ktérego chce skorzystaé, jest juz zainstalowany
i gotowy do uzycia. Niestety, takie rozwigzanie przestaje by¢ funkcjonalne, gdy liczba programoéw wzrasta
- to, co byloby sensowne w przypadku kilku aplikacji, jest ucigzliwe przy kilkunastu, a niemozliwe przy kilkuset
pozycjach. Kolejnym waznym zagadnieniem jest licencja gry. W opisanej sytuacji moze sie okazac¢ potrzebne
posiadanie licencji umozliwiajacych legalne zainstalowanie programow i ich udostepnianie w kilku lub kilkunastu
komputerach jednoczesnie - jezeli kazdy komputer ma dysponowac takim samym zbiorem gier i programéw.

‘>> Warto wiedziec¢

Licencje na oprogramowanie zazwyczaj ograniczajg liczbe komputerdéw, w ktérych mozna zainsta-
lowaé oprogramowanie, oraz liczbe uzytkownikéw, ktdrzy moga z niego korzystac.
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‘>> Dobra praktyka

Filia nr 5 Miejskiej Biblioteki Publicznej im. ktukasza Goérnickiego w O$wiecimiu w Kaciku Interne-

towym udostepnia dla dzieci i mtodziezy gry i programy edukacyjne, ktorych liste mozna znalez¢
na stronie internetowej biblioteki: http://www.mbp.oswiecim.pl/

>> Ilustracja 30. Strona internetowa Miejskiej Biblioteki Publicznej
im. tukasza Gornickiego w O$wiecimiu

Filia nr S

Gry i programy
Poniedziatek, 15 Maj 2006

Dla przedszkoli i ucznidow szkoly podstawoweij:
* Chatka Matolatka (jezyk angielski dla dzieci)

* ABC z Reksiem
. Bolek i Lolek na tropie zaginionej ksiegi artografii Organizator Ogélnopols
: multimedialny program do nauki przyrody dla klasy czwartej szkoly podstawowej... o ml !wl “H’E Ij

. Hlslurla i spoieczer‘tstwo multimedialny program do nauki historii i spoteczenstwa dla klasy czwartaj szkoty Sl s
podstawawej...

* Matematyka: multimedialny program do nauki matematyki dla klasy czwartej szkoty podstawowej. .. E—

+ Jezyk polski: multimedialny program do nauki jezyka polskiego dla klasy czwarte]j szkoly podstawowej... m

= Jezyk polski: multimedialny program do nauki jezyka polskiego dla klasy pigtej szkoty podstawowej... I ROZDARTY

* Historia i spoteczenstwo: multimedialny program do nauki historii i spoteczenstwa dla klasy piatej szkoty 0
podstawowej... _N._A_ll D

* Matematyka: multimedialny program do nauki matematyki dla klasy piate] szkoty podstawowey... e

Zrédto: http://www.mbp.oswiecim.pl/

Pytania:

» Czy w twojej bibliotece znajduje sie kacik z grami i programami edukacyjnymi? Jezeli nie, jakie sg tego
przyczyny? Jezeli nie jest to wynik swiadomej decyzji, to co mozna zrobi¢, zeby usuna¢ przeszkody
uniemozliwiajagce wprowadzenie takich ustug do oferty biblioteki?

» Czy uwazasz, ze twoja biblioteka powinna promowac gry i programy edukacyjne? Dlaczego?

» Jakie korzysci i zagrozenia moga sie wigza¢ z wprowadzeniem do oferty biblioteki ustug polegajacych
na udostepnianiu gier komputerowych? Jak mozna przeciwdziata¢ tym zagrozeniom?

Stownik pojec:

Zapora sieciowa (ang. firewall - Sciana ogniowa) - jeden ze sposobdw zabezpieczenia komputera,
sieci i systemdw przed atakami z zewnatrz. Termin ten moze sie odnosi¢ zaréwno do sprzetu kompute-
rowego wraz z oprogramowaniem, jak i do samego oprogramowania blokujgcego niepowotany dostep do
komputera, na ktérego strazy stoi.
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Przegladarka internetowa - program komputerowy stuzacy do pobierania i wyswietlania zawartosci
stron internetowych, czyli dokumentdéw z serwerdéw internetowych, a takze odtwarzania plikéw multime-
dialnych (czasem za pomoca réznych wtyczek).

Programy szpiegujace (ang. spyware) - programy komputerowe, ktérych celem jest szpiegowanie
dziatan uzytkownika. Gromadzag wiedze o uzytkowniku i wysytajq ja, czesto bez jego wiedzy i zgody, autorowi
uzywanego oprogramowania. Do takich informacji mogg naleze¢: adresy WWW stron internetowych odwie-
dzanych przez uzytkownika, dane osobowe, numery kart ptatniczych, hasta, zainteresowania uzytkownika,
adresy poczty elektronicznej, archiwum.

Program antywirusowy - program komputerowy, ktorego celem jest wykrywanie, zwalczanie, usuwanie
i zabezpieczanie systemu przed wirusami komputerowymi, a czesto takze naprawianie w miare mozliwosci
uszkodzen wywotanych infekcjg wirusowa.

Polecane strony internetowe:

http://www.matematykadladzieci.pl/ - na stronie mozna znalez¢ program na licencji typu freeware
»2+2 matematyka dla dzieci”. Jest to program wspomagajacy nauke dzieci z zakresu podstawowych
zagadnien matematycznych takich jak: liczenie, dodawanie, odejmowanie, poréwnywanie liczb, mnozenie
oraz dzielenie. ,2+2"” moze by¢ wykorzystywany do zaje¢ indywidualnych oraz nauki w szkole.

http://www.instalki.pl/programy/download - na stronie mozna znalez¢ gry i programy edukacyjne
dla dzieci i mtodziezy na licencji freeware lub w wersji demo. W katalogu ,Nauczanie” - gry pomagajace
w nauce, a w katalogu , Strefa gracza” - gry logiczne, strategiczne itd.

http://www.info.e-dziecko.eu/ (Dzieci — Portal nowoczesnych rodzicéw) - na stronie mozna znalez¢
darmowe gry i zabawy dla dzieci.

http://www.eprogramy.net/eprogramy/programy/nauka-edukacja - strona zawiera liste programow
i gier edukacyjnych, ktére mozna pobrac i wyprébowac.

http://www.gry-edukacyjne.net/ - serwis zawiera darmowe gry edukacyjne typu zgadywanki, ktére sg
dostepne online.

http://www.dyktanda.net/ - serwis zawiera komputerowe darmowe dyktanda dla dzieci, za ktérych
pomocg mozna sprawdzi¢ wiedze dziecka. Na stronie mozna takze znalez¢ zasady pisowni oraz rymowanki

ortograficzne.

http://www.abecadlo.olsztyn.pl/zabawa.php - domowa strona Biblioteki Abecadto w Olsztynie; sq
tam zamieszczone gry edukacyjne, w ktére mozna zagrac online.

http://www.mojapolska.az.pl/ - strona edukacyjna dla dzieci i mtodziezy. Dostarcza podstawowej
wiedzy o Polsce i polskiej kulturze.

http://www.jezykangielski.org/gry.html - strona, na ktérej mozna zagrac¢ w gry rozwijajace i sprawdzajace
wiedze dziecka z jezyka angielskiego.

>> Strona 68



Tworzenie biblioteki programdw i gier edukacyjnych - dokonywanie wyboru, pozyskiwanie i udostepnianie

Rozdziat 7

http://www.anglomaniacy.pl/ - strona, na ktorej dziecko poprzez zabawe moze rozwija¢ umiejetnosci
z jezyka angielskiego. Na stronie sq dostepne rozmaite gry typu uktadanki, kwizy, testy itp.
http://www.bajki-animowane.pl/ - strona, na ktérej znajdujq sie posegregowane bajki i kreskdéwki,
ktére mozna obejrzec.

http://www.ciufcia.pl/ - na stronie mozna znalez¢ darmowe gry i zabawy dla dzieci. Strona jest adresowana
do matych dzieci i ich rodzicéw.

http://dzieci.mos.gov.pl/ (Serwis ,Dzieci”, Ministerstwo Ochrony Srodowiska) — serwis jest poéwiecony
nauce ochrony srodowiska. Na stronie mozna znalez¢ kwizy, e-kartki, gry, puzzle, tapety, porady, jak chroni¢
$rodowisko, ciekawostki na temat otaczajacego swiata.

http://www.sieciaki.pl/ - witryna utworzona przez fundacje Dzieci Niczyje. Na stronie dzieci mogaq
pozna¢ wirtualne postacie - sieciaki, ktére poprzez zabawe ucza, jak bezpiecznie korzystaé z internetu.

http://www.krasnoludki.pl/ (Krasnoludki sg na $wiecie) - na stronie mozna znalez¢ gry, bajki, malowanki
i inne zabawy dla dzieci.

http://www.urwisy.pl/ (Halo, Urwisy! — Twoje miejsce w sieci) — katolicki portal dla dzieci. Na stronie
mozna znalez¢ informacje, katechezy, puzzle i zabawy, galerie rysunkéw dzieci. Ze strony dziecko moze
rowniez przesta¢ pytanie do ksiedza.

http://www.bajki.com/ - strona z bajkami dla dzieci, opowiadaniami, grami i zabawami.

http://www.santaclauslive.com/ - strona o éwietym Mikotaju. Na stronie mozna na zywo obejrzec
siedzibe Swietego Mikotaja, a nawet jego samego (strona w jezyku angielskim).

http://www.swiatbajek.hagi.pl/ - kolorowanki, dzieciece gry i zabawy dostepne online z postaciami
z bajek Hagi Film i Video, jak: Mi$ Benjamin, Ston Benjamin, Rodzina Pytalskich, Fliper, Weterynarz Fred,
Tabaluga, Simsala, Eckhart.

Ze strony http://www.e-kolorowanki.pl/ mozna pobrac¢ proste w obstudze programy do kolorowania
obrazkdw na ekranie lub rysunki do wydrukowania i kolorowania na papierze.

http://www.pasterz.pl/ (Pasterz - chrzescijanskie gry i zabawy) - na stronie znajdujg sie gry i zabawy
dla dzieci o tematyce chrzescijanskiej. Biblia multimedialna i inne multimedialne gry majace na celu
poznanie przez dziecko historii biblijnej.

http://www.zyraffa.pl/ - strona dla dzieci i mtodziezy, na ktérej mozna znalez¢ dzieciece gry i zabawy,
kolorowanki, kartki w programie Flash, krzyzowki, kwizy. Serwis oferuje mozliwos¢ rysowania online

i zatozenia wtasnej galerii.

http://dolinka.szkola.net/ - serwis edukacyjno-rozrywkowy dla dzieci w wieku szkolnym. Wirtualne
zabawy i ciekawe informacje poszerzajace wiedze o $wiecie.

http://junior.reporter.pl/ - serwis dla dzieci i nastolatkéw zawierajacy informacje popularnonaukowe,
recenzje gier i ksigzek oraz porady na temat korzystania z internetu.
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http://www.origami.art.pl/ - strona o starej japonskiej sztuce sktadania papieru; galerie figurek
origami, schematy sktadania papieru, nowoczesne origami.

http://www.nastolatek.pl/ - serwis dla dorastajacej mtodziezy, porusza takie tematy jak: uzaleznienia,
subkultury, zdrowie, filozofia, mitos¢, szkota, seks, wywiady, opowiadania, poezja; nastolatki mogg pody-

skutowac na forum internetowym serwisu.

http://www.zycienastolatkow.pl/ - serwis dla nastolatkdéw z wierszami, opowiadaniami, recenzjami
i innymi ciekawostkami, mozna publikowac wtasng tworczosc literackg, muzyczng oraz dyskutowac na forum.

http://eduseek.interklasa.pl/ - portal edukacyjny dla uczniéow rodzicow i nauczycieli (konkursy,
pomoce dydaktyczne, porady i wskazowki, Sciggi, poczta, forum).

htp://www.kula.gov.pl/ - kultura w sieci dla dzieci; strona dla dzieci przygotowana przez Ministerstwo
Kultury i Dziedzictwa Narodowego
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>> O 8 Dobre praktyki

Ustugi i poradnictwo w zakresie multimediéw to oferta od niedawna
proponowana przez biblioteki publiczne, dlatego znalezienie dobrych
praktyk w tym zakresie, ktére bytyby realizowane w wiejskich biblio-
tekach w Polsce, nie jest fatwe. Z tego powodu w rozdziale zostaty
opisane rowniez takie dziatania i projekty, ktére nie sg realizowane
w bibliotekach publicznych, ale moga by¢ w czesci lub w catosci przez
nie zaadaptowane.

Wiejskie Centrum Komunikacji Spotecznej*®
Centrum powstato we wsi Kluki (gmina Smotdzino, powiat stupski, wojewddztwo pomorskie) na bazie

istniejacej juz swietlicy wiejskiej.

Projekt zostat zrealizowany we wspétpracy:

Urzedu Gminy Smotdzino,

Gminnego Osrodka Kultury w Smotdzinie,

Stowarzyszenia na rzecz Rozwoju Regionu Stowinskiego (Kluki lezg na obszarze Stowinskiego Parku
Narodowego),

Powiatowego Urzedu Pracy,

Fundacji Wspomagania Wsi,

mieszkancéw.

Celem projektu byto:

»

zwiekszenie dostepu mieszkancow, a szczegdlnie dzieci i mtodziezy, do osigqgniec¢ technologii informa-
cyjnych, stworzenie mozliwoséci komunikowania sie w standardach spoteczeristwa informacyjnego,
podniesienie jakosci zycia oraz integracja spoteczna w odniesieniu do miejscowej tradycji i tradycji
osadnikéw (migracje ludnosci po II wojnie $wiatowej),

zorganizowanie miejsca, w ktérym dzieci, mtodziez i dorosli mieszkancy bedg mogli zdobywac wie-
dze, umiejetnosci i poszerzaé horyzonty w ramach zorganizowanych zaje¢, warsztatéw i két zainte-
resowan,

zorganizowanie miejsca, z ktérego beda mogli korzystac turysci (internet, biblioteka internetowa, in-
formacja).

Wybrane dziatania Wiejskiego Centrum Komunikacji Spotecznej:

»

Koto hafciarskie — praca pod kierunkiem instruktora, nauka technik haftu, w tym haftu ,szkoty stupskiej”,
wyktady o tradycji i historii wykonywania haftu, wystawa prac cztonkin kota w Swietlicy wiejskiej i Muzeum
Wsi Stowinskiej w Klukach;

Impreza plenerowa ,Na rebe na grebe” — pracownicy Gminnego Osrodka Kultury wraz z mieszkancami
Kluk przygotowywali potrawy z ryb i grzybow, impreza byta potaczona z degustacja potraw;
Warsztaty internetowe z zakresu obstugi i dostepu do sieci internetowej prowadzone przez informatyka
pracujacego w urzedzie gminy i pracownika swietlicy;

Biblioteka internetowa — zamieszczone sg w niej wszystkie dostepne publikacje na temat historii, tradycji,
ciekawych miejsc, wiadomosci o regionie;

55

http://www.witrynawiejska.org.pl/
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» Zajecia z edukacji regionalnej (raz w tygodniu, prowadzone przez pracownika Gminnego Osrodka Kultury);
gromadzenie i porzagdkowanie materiatéw o historii, tradycji i legendach regionu;

»  Koto ,Mieszkam w Klukach, tzn. w Europie” skupia dzieci; zajecia dotycza historii Kluk i historii krajéw UE;

» Zajecia wyréwnawcze dla dzieci z problemami w nauce prowadzone przez pedagoga;

»  Wieczor wigilijny dla mieszkancéw zorganizowany przez pracownikédw Gminnego Osrodka Kultury.

Realizatorzy projektu deklaruja, ze zaréwno zajecia edukacyjne, jak i imprezy bedq sie odbywaty syste-
matycznie. Wiecej informacji o projekcie mozna znalez¢ na stronie http://www.ww.org.pl/.

Nasz klub w Sredniej Wsi nasza warto$¢se

Projekt polegat na adaptacji pomieszczen w Swietlicy wiejskiej w Sredniej Wsi na potrzeby klubu - pracowni
internetowej. Projekt zostat sfinansowany dzieki dotacji Fundacji Wspomagania Wsi oraz funduszom wiasnym
Ochotniczej Strazy Pozarnej.

Cele projektu to:

» integracja spotecznosci lokalnej, w tym integracja miedzypokoleniowa, wokot wspdlnych wartosci zwigza-
nych z tradycjami polskiej wsi,

» zwiekszenie udziatu mtodziezy w zyciu wsi,

» utworzenie S',rednier'lskiej Izby Regionalnej oraz strony internetowej wsi,

» powstanie klubu - pracowni internetowej,

» rozpoczecie dziatan, ktérych celem bedzie utworzenie Eko-muzeum na szlaku historyczno-kulturowym
(izba regionalna i wytyczone szlaki spacerowe beda czesciami Eko-muzeum),

» edukacja dzieci i mtodziezy w zakresie wiedzy o regionie.

Wybrane dziatania:

» adaptacja pomieszczen $wietlicy wiejskiej na potrzeby klubu — pracowni internetowej,

» uruchomienie pracowni internetowej,

» spotkania miedzypokoleniowe,

» utworzenie izby regionalnej,

» uruchomienie czytelni,

» opracowanie strony internetowej wsi,

» utworzenie Eko-muzeum - szlak historyczno-kulturowy wyznaczony na szlaku spacerowym,
» utworzenie zespotu folklorystycznego, przygotowanie imprezy promocyjnej,

» zajecia z obstugi komputera i edytora tekstow.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://www.ww.org.pl/.

Wirtualne doradztwo zawodowe - jak to robig amerykanie®’

Poréwnanie polskich stron przeznaczonych dla ludzi poszukujacych pracy typu http://www.pracuj.pl/, czy

http://www.praca.pl/ ze stronami amerykanskimi pokazuje, ze polskie sg uzyteczne dla oséb szukajacych

konkretnych ofert, a amerykanski portal Career One Stop (http://www.careeronestop.org/) jest platfor-

ma stuzacg rowniez planowaniu kariery, identyfikacji profilu zawodowego. Witryna jest wspdttworzona

i finansowana przez amerykanski Departament Pracy i jest potaczona z:

»  witryng pomagajacq w zaplanowaniu $ciezki zawodowej http://www.careerinfonet.org/,

» witryng zawierajacq oferty pracy i oferty edukacyjne http://www.servicelocator.org/,

» programem Competency Model Clearing-house, ktéry pomaga pracodawcy w zdefiniowaniu profilu
kompetencji pracownika.

56 http://www.witrynawiejska.pl/
57 Opracowano na podstawie: J. Koral (red.), Doradztwo zawodowe w internecie. Praktyka polska i amerykariska, FISE, Warszawa 2008,
http://www.bezrobocie.org.pl/files/1bezrobocie.org.pl/public/casy_it_work_pl/081126_casy_it_wirtualne_doradztwo.pdf
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Portal ma rowniez katalogi:

» szkolen,

» mozliwych do zdobycia certyfikatdéw,

» szkot i uczelni przygotowujacych do poszczegdlnych zawodow,
» pracodawcow,

» ofert stypendiéw i zapomdg finansowych.

Katalogi mogg by¢ sortowane wedtug branz, zawoddw i regionow.

Ponadto portal oferuje:

» career exploration - narzedzie stuzace do okreslenia w pieciu krokach profilu kariery (1. Informacija, jak
dokona¢ samooceny, 2. Jak postawi¢ cele zawodowe, 3. Jak uzyskaé potrzebne kompetencje - katalogi
szkét i szkolen, 4. Porady, jak szukac pracy, pisa¢ CV, listy motywacyjne, przygotowywac sie do rozméw
kwalifikacyjnych, 5. Jak rozwijac kariere zawodowag);

» porady finansowe - na podstawie analizy sytuacji rodzinnej, zawodowej i edukacyjnej uzytkownik otrzymuje
informacje o tym, z jakich grantéw, zwolnien podatkowych, pozyczek i zapomdg moze skorzystac;

» samouczek pisania CV i listu motywacyjnego.

Sama strona ma bardzo przejrzystq strukture i moze by¢ wzorem do tworzenia podobnych portali.

‘>> Warto wiedziec

Inna strona o zasiegu lokalnym - http://www.vaview.vt.edu/ - zawiera:

» ankiete dla dzieci (Kids Search: http://www.vaview.vt.edu/k5/check-it/kids-search), ktora na
postawie pytan o zainteresowania i ulubione przedmioty prezentuje liste sugerowanych zawodow.
Dziecko moze sie zapoznac z opisem zadan wykonywanych w danym zawodzie lub zawodach
pokrewnych i zdoby¢ informacje o spodziewanych zarobkach. Takie informacje mogg motywowac
do dalszej pracy i ksztatcenia sig;

» gra (Career Town) pokazujaca rézne czynnoséci zwigzane z okreslonymi zawodami;

» aplikacja Try a Trade, ktéra pozwala sprawdzi¢ predyspozycje do wykonywania nietypowych
zawodow. Po udzieleniu odpowiedzi na pytania o zdolnosci, umiejetnosci i motywacje pojawiaja
sie propozycje konkretnych zawoddéw. Mtodzi ludzie majg poza tym do dyspozycji ankiety
dotyczace réznych branz (finanse, medycyna) oraz liste organizacji wolontariackich;

» informacje dla rodzicéw, jak wspiera¢ dziecko, jak ubiegac sie o pomoc finansowg, jak sobie
radzi¢ w trudnych sytuacjach;

» podstrone dla nauczycieli;

» materiaty dla os6b poszukujacych pracy.

Telechaty

Telechata®® to nowoczesny os$rodek informatyczno-telekomunikacyjny dostosowany do potrzeb matej,

lokalnej spotecznosci (wsi, sotectwa, osady), wyposazony w:

» sie¢ komputerow,

» dostep do szerokopasmowego tacza internetowego,zapewniajacy mieszkancom szkolenie i pomoc
w zakresie korzystania z komputerdéw i internetu.

Telachata daje mieszkancom wsi mozliwo$¢ m.in.:

» kontrolowania aktualnych cen towardéw na rynkach krajowych i zagranicznych,
» uzyskania porad prawnych i medycznych,

» korzystania ze sklepow i bankowosci internetowej,

» e-learningu,

» korzystania z ustug e-urzedu.

58 A. Kaleta, Nowoczesne techniki informatyczne jako instrument rozwoju obszaréw wiejskich,
http://www.transpod.pl/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=162&Itemid=27
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Idea telechaty to w pewnym sensie potaczenie swietlicy wiejskiej oraz wiejskiego centrum kultury i informa-
cji. Pierwsza telechata powstata na potnocy Szwecji w 1985 r. jako element programu, ktoéry miat zapobiegac
migracji mtodziezy z mato zurbanizowanej pdtnocy na potudnie. Z inicjatywy Uniwersytetu w Ostersund i lo-
kalnego samorzadu Harjedelens utworzono ogdélnodostepnag siec¢ telekomunikacyjng, ktéra miata doprowadzi¢
do osiagniecia nastepujacych celéw:

» likwidacji izolacji mieszkancow,

» uniezaleznienia od odlegtych osrodkow wielkomiejskich,

» spoteczno-ekonomicznej i kulturowej emancypacji mieszkancéw Harjedelens dzieki zdobyciu umiejetnosci

korzystania z narzedzi techniki teleinformatycznej.

Telechaty na terenie Szwecji korzystaty z pomocy panstwa, samorzadu, przemystu teleinformatycznego
i prywatnych sponsoréw. Po pewnym czasie pomoc finansowa nie byta juz konieczna dzieki rozwinieciu
przez telechaty dziatalnosci ustugowej.

Pomyst telechaty zostat z powodzeniem wdrozony w wielu krajach europejskich. Do konca 1994 r. w 11 krajach
Europy Zachodniej powstato na terenach wiejskich 237 Lokalnych Centrow Teleinformatycznych; m.in. w Au-
strii i Niemczech.

Na terenie Europy S',rodkowej i Wschodniej pierwsze telechaty powstaty na Wegrzech (pierwsza zostata
uruchomiona w 1994 r. w Csakbereny). W potowie roku 2000 na Wegrzech funkcjonowato 150 telechat,
a dalszych 50 miato zosta¢ uruchomionych.

Doswiadczenia pokazujg, ze telechaty dajg mozliwos¢ mieszkancom terendw wiejskich:
» wykorzystywania na co dzien techniki teleinformatycznej,

» zdobywania informacji i korzystania z ustug za posrednictwem internetu,

» podwyzszania swojego statusu ekonomicznego i kulturalnego.

20 lat funkcjonowania telechat pokazuje, ze dajg one mozliwos$¢ swiadczenia wielu ustug wczesniej
niedostepnych. Na przyktad ustug zwigzanych z agroturystyka:

» dla $wiadczacych ustugi - np. porady prawne, porady z zakresu organizacji ustug;

» dla agroturystow - informacja o ofercie, mozliwos$¢ korzystania z e-bankowosci i ustug telekomunikacyjnych.

‘>> Dobra praktyka

Internetowy portal Kota Aktywnych Kwaterodawcéw gminy Cekcyn. Projekt zostat zrealizowany

przez cztonkdw Towarzystwa Mitosnikdw Ziemi Cekcynskiej http://www.tmzc.las.pl/.

Celami projektu byty:

» zbudowanie portalu dla aktywnych kwaterodawcéw z gminy Cekcyn,

» podniesienie jakosci ustug turystycznych w gminie,

» tatwiejsze dotarcie do odbiorcow ustug - agroturystow.

W ramach projektu zrealizowano nastepujace zadania:

» zdefiniowano standardy dla cztonkéw Kota Aktywnych Kwaterodawcow,

» utworzono baze danych zwierajacq informacje o ustugach i ustugodawcach,

» zbudowano portal zawierajacy opisy kwater, zdjecia, informacje o atrakcjach turystycznych
i imprezach na terenie gminy,

» zorganizowano szkolenie w zakresie sposobu aktualizacji danych w portalu,

» reklamowano portal w prasie i internecie,

» nawigzano kontakt z podobnymi ustugodawcami w innych regionach.

Obecnie portal internetowy E-borytucholskie (http://www.e-borytucholskie.pl) prezentuje oferte

14 kwaterodawcéw i 6 innych ustugodawcéw.
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Wies aktywna. Budowanie spoteczenstwa informacyjnego. Program ,e-VITA">®
Doswiadczenia programu ,Wies$ aktywna. Budowanie spoteczenstwa informacyjnego e-VITA” sg przyktadem
dobrej praktyki w zakresie organizowania edukacji informatycznej dla mieszkancow gmin wiejskich.

Zgodnie z metodq e-VITA przed przystapieniem do szkolen konieczne jest zorganizowanie spotkan infor-
macyjno-konsultacyjnych, ktérych celem jest zbadanie potrzeb w zakresie edukacji informatycznej. Wyniki
badania stanowig podstawe do opracowania programoéw szkoleniowych adekwatnych do lokalnych potrzeb.
W ramach szkolen mieszkancy wsi uzyskujq wiedze i umiejetnosci z zakresu korzystania z komputera i inter-
netu. Jest to pierwszy krok do dalszego ksztatcenia sie przez internet.

Ocena realizacji programu pozwolita na sformutowanie nastepujacych wnioskéw dotyczacych edukacji

informatycznej mieszkancéw terendw wiejskich:

» Ksztatcenie przez internet jest korzystnym rozwigzaniem dla mieszkancow wsi, poniewaz obniza koszty
zwigzane z dojazdem, umozliwia elastyczne dopasowanie czasu nauki do innych aktywnosci (praca
zawodowa, obowigzki rodzinne);

» Dla mieszkancéw wsi e-learning jest trudniejszy od klasycznych metod nauki, poniewaz wymaga
samodzielnosci i samodyscypliny oraz komunikacji za pomocg tekstu pisanego (np.: dyskusja na fo-
rach, formutowanie pytan). Wydaje sie, ze znacznie tatwiejsza w procesie e-edukacji tej grupy bytaby
komunikacja za pomoca telefonii internetowej lub telewizji internetowej;

» Do procesu szkoleniowego nalezy wiaczy¢ lokalnych instruktoréw, dobrze osadzonych w $rodowisku
takg funkcje mogliby petni¢ bibliotekarze - dopisek autora];

» Istotne sg wtasciwy dobor grup i tworzenie przyjaznej atmosfery;

» Jednym z kluczowych warunkdéw sukcesu jest odpowiednia promocja szkolen podkreslajaca konkretne
korzysci, jakie moze odnie$¢ uczestnik.

Marzena totys ze stowarzyszenia Edukacja Inaczej®® na podstawie do$wiadczen programu ,e-VITA” rekomen-

duje nastepujaca tematyke szkolen dla mieszkancow wsi, ktore realizujg proces informatyzacji:

» Podstawowa obstuga komputera i internetu (uruchamianie komputera, postugiwanie sie myszka, sciggnie
plikéw, drukowanie, wyszukiwanie informacji, zaktadanie kont);

» Poruszanie sie na rynku pracy - poszukiwanie pracy przez internet (sposoby komunikowania sie z pra-

codawcami, pisanie CV i listu motywacyjnego, wyszukiwanie ofert pracy w internecie, odpowiadanie
na aplikacje online);
» Budowa i marketing stron internetowych (zasady i sposoby tworzenia stron internetowych, publikowa-

nie stron w popularnych wyszukiwarkach, szkolenie oparte na programie FrontPage2003);
» Sprzedaz produktéw agroturystycznych przez internet (zasady ksztattowania produktu turystycznego

oraz jego prezentacji w sieci, analiza zasobdw, opracowanie programu kilkudniowego pobytu agrotu-
rystéw, prezentacja serwiséw promujacych turystyke wiejskq);
» Ksiegowos¢ elektroniczna dla matych przedsiebiorstw i rolnikéw (zatatwianie formalnosci zwigzanych

z rozpoczeciem dziatalnosci gospodarczej - formularze elektroniczne, e-ksiegowos$c¢: obstuga programu
ksiegowego, sporzadzanie deklaracji podatkowej i deklaracji ZUS);
» Zaktadanie i prowadzenie sklepu internetowego (aspekty prawne handlu w internecie, omoéwienie przy-

ktadow funkcjonowania sklepdw internetowych, zasady bezpiecznego e-sklepu);

» Podstawy obstugi programéw z pakietu Office;
» Podstawy systemu Linux (system operacyjny Linux, zarzadzanie systemem plikow, obstuga drukarek,

konfiguracja sieci LAN, konfiguracja TCP/IP, instalacja, konfiguracja serwerow WWW, FTP, konfiguracja
lokalnego serwisu poczty elektronicznej).

59  Zrédio: M. totys, Edukacja informacyjna na wsi. Uwarunkowania i cele mieszkaricéw,
http://www.transpod.pl/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=72&Itemid=27
60 M. totys, Jak uczy¢ dorostych korzystania z internetu, http://www.witrynawiejska.org.pl/strona.php?p=1595
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Program ,e-VITA” skoncentrowat sie na edukacji dorostych mieszkancow wsi z tego wzgledu, ze dzieci
i mtodziez korzystajq z zaje¢ informatycznych w szkotach. W ramach programu wypracowano wysoki standard
jakosci szkolen dla rolnikéw, przedsiebiorcéw, pracownikéw lokalnych instytucji, oséb bezrobotnych. Szczegélnie
skupiono sie na szkoleniach osdb z niskimi kwalifikacjami. S to czesto osoby starsze, dtugotrwale bezrobotne.
Brak umiejetnosci korzystania z nowych technologii dodatkowo przyczynia sie do marginalizacji i wykluczenia
spotecznego tej grupy osob. Doswiadczenia programu pokazuja, ze umozliwienie mieszkancom o niskich
kwalifikacjach dostepu do edukacji informatycznej pozytywnie wptywa na integracje lokalnej spotecznosci.
Program ujawnit jednak wiele barier w ksztatceniu takich osob. Sg to m.in.:

» niska motywacja,

» doswiadczenie wczesniejszych porazek edukacyjnych,

» braki w obszarze kompetencji osobistych,

» brak umiejetnosci ptynnego czytania, pisania i liczenia,

» trudnosci w zapamietywaniu nazw i instrukcji.

Program pokazat takze, Zze grupa ta wymaga specjalnego podejscia - kompleksowych, precyzyjnie zaplanowa-
nych oraz starannie monitorowanych i ewaluowanych dziatan edukacyjnych. Koszty edukacji tej grupy sa wieksze
niz w przypadku grup ze $rednim i wyzszym wyksztatceniem, a uzyskane rezultaty mniej spektakularne.

Doswiadczenia programu ,e-VITA” mogq sie okazac niezwykle cenne dla bibliotek wiejskich, ktére na swoim
terenie bedq organizowaty szkolenia lub doradztwo w zakresie edukacji informatycznej.

W ramach programu ,e-VITA” zostato zrealizowanych kilka innych inicjatyw. Jedng z nich byty szkolenia
e-learningowe dla lideréw lokalnych organizacji z nastepujacych tematéw:

» Planowanie i realizacja projektéw dla spotecznosci lokalnych;

» Ewaluacja i rozliczanie projektdw.

Technika przeprowadzenia kursu i platforma szkoleniowa zostaty opracowane w ramach wspoétpracy z Uniwersyte-
tem Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie i Polskim Uniwersytetem Wirtualnym. Szkolenia trwaty dwa tygodnie.

Powstaty takze dwa podreczniki:

» ,Podstawy obstugi komputera i korzystania z Internetu”, wersja do $ciggniecia w formacie PDF
znajduje sie na http://www.witrynawiejska.pl/images/23700_Podrecznik_komp.pdf

» ,Bezpieczenstwo w sieci”, wersja do Sciggniecia z formacie PDF znajduje sie na
http://www.witrynawiejska.org.pl/strona.php?p=2195.

e-learning dla mieszkancow wsi

E-learning moze by¢ wykorzystywany do ksztatcenia mieszkancéw wsi. Barierg w korzystaniu z tej formy moze
by¢ jednak brak dostepu do komputera i internetu oraz niewystarczajacy poziom umiejetnosci komputerowych.
W likwidacji tych barier moze by¢ pomocna biblioteka gminna. Biblioteka moze takze upowszechnia¢ informacje
na temat tych kurséw.

Bezptatne szkolenia e-learningowe dla mieszkancéw wsi najczesciej sg finansowane ze $rodkdw pomocowych,
co oznacza, ze oferta uczestnictwa w takich szkoleniach pojawia sie wtedy, gdy projekty, w ramach ktérych
majg by¢ realizowane, otrzymajq dofinansowanie zewnetrzne, najczesciej unijne, w zwigzku z tym informacji
na ich temat trzeba szuka¢ w internecie na biezaco. Na przyktad w 2009 r. dla oséb z miejscowosci do 20
tys. mieszkancow z terenu Wielkopolski adresowany byt bezptatny kurs e-learningowy na temat zakfadania
firmy. Réznorodne kursy e-learningowe oferujg Centra Ksztatcenia na Odlegto$¢ na Wsiach (CKNONW),
ktérych dziata ok. 400 na terenie catego kraju. Ich lista jest dostepna na stronie http://www.edukacjaonline.pl/.
W celu skorzystania z oferty CKNONW nalezy sie skontaktowa¢ z najblizszym centrum i otrzymac dane
do rejestracji na platformie e-learningowej.

>> Strona 76



Dobre praktyki Rozdziat 8

‘>> Warto wiedziec

Lista tematow szkolen realizowanych w projekcie w ramach szkolen e-learningowych przez Centra
Ksztatcenia na Odlegto$¢ na Wsiach:

» jezyk polski, matematyka, historia, chemia, geografia, biologia, fizyka (poziom ponadgimnazjalny),
» zarzgdzanie kadrami (cykl szkoleniowy z zakresu ZZL),
» ocena pracownikow (cykl szkoleniowy z zakresu ZZL),

» planowanie potrzeb (cykl szkoleniowy z zakresu ZZL),

» system motywacyjny (cykl szkoleniowy z zakresu ZZL),
» rekrutacja (cykl szkoleniowy z zakresu ZZL),

» $ciezki kariery (cykl szkoleniowy z zakresu ZZL),

» jezyk angielski, jezyk niemiecki,

» podstawy technik komputerowych,

» uzywanie komputerow,

» przetwarzanie tekstow,

» arkusze kalkulacyjne,

» bazy danych,

» administrowanie systemami komputerowymi,

» grafika menedzerska i prezentacyjna,

» ustugi w sieciach informatycznych,

» bezpieczenstwo w sieciach informatycznych,

» ochrona danych osobowych,

» opiekunka dziecieca i domowa,

» opieka nad ludzmi starszymi,

» promocja i wsparcie edukacji oséb niepetnosprawnych,
» agent ubezpieczeniowy,

» broker ubezpieczeniowy,

» asystent bankowosci,

» grafika komputerowa,

» ksiegowosg,

» organizator agrobiznesu,

» pracownik administracyjny,

» BHP,

» prawo zamoéwien publicznych,

» edukacja zdalna - szkolenia tworzone w systemie e-learning, blended learning,
» przedstawiciel handlowy,

» sprzedawca,

» telemarketer,

» zarzgdzanie projektami,

» zawody przysztosci — nowe formy zatrudnienia,

» ,Jak zdoby¢ i utrzymacd prace?”,

» ,Kariera - decyduje, planuje, dziatam”,

» ,Zostan e-pr@cownikiem”,

» ,0czekiwania pracodawcéw - autoprezentacja”,

» ,Poradnictwo zawodowe - wsparcie dla Twojego sukcesu”,
» ,A moze samozatrudnienie?”.

Zrédto: http://www.edukacjaonline.pl/
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W internecie sq takze dostepne bezptatne szkolenia e-learningowe, z ktérych moze korzystac kazdy lub

tylko osoby spetniajace okreslone kryteria. Na przyktad:

» Portal Edukacji Ekonomicznej NBP (http://www.nbportal.pl/pl/np/nauka/kursy) oferuje dla wszystkich
m.in. takie kursy, jak: ,Analiza finansowa firmy”, ,Kredyty i Ty”, ,Podstawy przedsiebiorczosci”, ,Grosz
do grosza, czyli jak inwestowac”;

»  Polski Uniwersytet Wirtualny (http://www.puw.pl/) oprocz odptatnych studidw i kurséw e-learningowych
co jakis czas oferuje bezptatne szkolenia, np. na przetomie 2009 i 2010 r. byt prowadzony nabdr oséb
zainteresowanych udziatem w projekcie pt. ,Wieksze umiejetnosci — wieksze mozliwosci. Szkolenia dla do-
rostych oséb pracujacych z wojewddztwa lubelskiego”. W ramach projektu oferowano nastepujace rodzaje
kurséw e-learningowych:

» komunikacja interpersonalna i kierowanie zespotem,

» zachowania w sytuacjach trudnych (konflikt, asertywnosc),
» podstawy zarzadzania,

» zarzadzanie i komunikowanie spoteczne,

» zachowanie organizacyjne,

» etyka w biznesie;

» Akademia PARP (http://www.akademiaparp.gov.pl/szkolenia-internetowe.html) - portal edukacyjny
adresowany do sektora mikro-, matych i srednich firm z systemem bezptatnych szkolen internetowych.
Obecnie na portalu Akademii PARP jest dostepnych 18 szkolen na biezaco aktualizowanych i modyfi-
kowanych:

» ,Windykacja naleznosci pienieznych i zarzadzanie ptynnoéciag MSP”,
» ,Jak rozwijac firme - systemy zarzadzania dla MSp”,

» ,Zarzadzanie jakoécig w MSP”,

» ,Zarzadzanie sprzedaza i relacjami z klientem”,

» ,Plan marketingowy w MSP. Metoda marketing mix”,

» ,Negocjacje handlowe w MSP”,

» ,Praktyczne zarzadzanie personelem w MSP”,

» ,Praktyczne zagadnienia public relations i marketingu w MSP”,
» ,Ochrona witasnosci intelektualnej i przemystowej”,

» ,Marketing internetowy i e-commerce w MSP”,

» ,Jak zatozy¢ wiasng firme?”,

» ,BHP w sektorze MSP”,

» ,Badanie rynku”,

» ,Zabezpieczenie transakcji handlowych”,

» ,Zarzadzanie firmg w czasie kryzysu”,

» ,Biznesplan”,

» ,E-biznes”,

» ,Zamowienia publiczne”.

W ramach szkolen uczestnicy mogg korzystac ze wsparcia infolinii z opiekunami kontaktujgcymi sie tele-
fonicznie lub poprzez e-mail przez 12 godzin dziennie sze$¢ dni w tygodniu. Dodatkowg mozliwoscig jest
dostep do ekspertéw merytorycznych - tutordw. Fora i czaty internetowe dajg szanse na wymiane wiedzy
i doswiadczen oraz prace w grupach®!,
» Centrum Edukacji Szczecinskiego Parku Naukowo-Technicznego (http://www.centrumedukacji.eu/)
oferuje dla wszystkich bezptatne kursy, m.in:

» ,ABC programowania komputerow” - podstawy programowania w jezyku C,

» ,Komunikacja w spoteczenstwie informacyjnym. Podstawy wiedzy o komputerach i Internecie”,

» ,Linux w biznesie”,

» ,Marka jako narzedzie budowania przewagi konkurencyjnej”.

61 http://www.akademiaparp.gov.pl/o-akademii-parp.html
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Wiele innych kurséw oferowanych przez te instytucje jest dostepnych za niewielkg odptatnoscia (75%
kosztéw pokrywa EFS).

Wiecej informacji o darmowych kursach e-learningowych mozna znalez¢ na portalu www.kursolandia.pl
(http://www.kursolandia.pl/darmowe-i-komercyjne-kursy/index.php?option=com_sobi2&catid=17&Itemid=0&
limit=10&limitstart=0)

Wiejska Wytwdrnia Filmowa Nielepkino

Projekt zrealizowany przez Stowarzyszenie Przyrodniczo-Kulturalne ,Nieborz” http://www.nieborz-com.rakowska.pl/.
W realizacji projektu brali udziat mieszkancy wsi Nielep w gminie Rgbino. Jego cele to:

» stworzenie mozliwosci wspdlnego spedzania wolnego czasu mtodziezy i dorostych mieszkancéw gminy,

» aktywizacja i dowartosciowanie lokalnej spotecznosci poprzez realizacje serialu z udziatem mieszkancow.

W ramach projektu zrealizowano nastepujace dziatania:

» zorganizowano spotkanie z filmowcami, ktérzy zapoznali uczestnikéw z zasadami realizacji filmdw,
pisania scenariuszy, obstugiwania kamery, animacji (w zajeciach wzieto udziat 20 oséb);

» zorganizowano wycieczke do studiéw telewizyjnych TVP i TVN 24 w celu przyjrzenia sie realizacji
programow;

» utworzono Wiejska Wytwornie Filmowa ,Nielepkino”;

» napisano scenariusz piecioodcinkowego filmu ,Sliskie zbocze” - watek nielegalnej dziatalnosci chlewni
przemystowej (kazdy z pieciu odcinkéw miat 15 minut);

»  zrealizowano film, w ktdrym wystgpito 49 mieszkancow wsi Nielep;

» zorganizowano kilka pokazéw filmu, czego efektem byty artykuty w lokalnej prasie;

» powstata strona WWW, na ktdrej zamieszczono opis realizacji filmu oraz zrealizowane odcinki.

Wytwornia ma zamiar zrealizowac jeszcze kilka filmow dokumentalnych i film wojenny.

»Z Danii do Polski. Transfer wiedzy i doswiadczen zawodowych”

Od 1 kwietnia 2009 r. Wojewddzka Biblioteka Publiczna w Olsztynie we wspdtpracy z Centralng Bibliotekg
Bornholmu realizuje projekt ,,Z Danii do Polski. Transfer wiedzy i doswiadczen zawodowych” w ramach
Funduszu Matych Grantéw Transgranicznych i Miedzyregionalnych ze srodkéw Mechanizmu Finansowego
EOG i Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2004-2009.

Jednym z dziatan realizowanych w ramach tego projektu byt transfer wiedzy z Bornholmu do bibliotek
publicznych wojewddztwa warminsko-mazurskiego w celu rozwiniecia w nich nowych ustug zwigzanych
m.in. z nowa rolg bibliotek w spoteczenstwie informacyjnym. Na podstawie zdobytych w Danii doswiadczen
bibliotekarze przygotowali wtasne projekty, ktére majgq zosta¢ wdrozone w ich bibliotekach. Opisy tych
projektow sg dostepne w ,Katalogu nowych ustug do wdrazania w publicznych bibliotekach gminnych:
http://www.wbp.olsztyn.pl/programy/zdaniidopolski/index.php?mnu=katalog.

Z punktu wiedzenia tematu podrecznika warto zwrdci¢ uwage na nastepujace projekty:

» ,Kurs podstawowej obstugi komputera i internetu 60+” realizowany przez Miejskg Biblioteke Publiczng
w Lidzbarku Warminskim. Wiecej informacji: http://www.wbp.olsztyn.pl/programy/zdaniidopolski/
index.php?mnu=katalog&cnt=lidzbark). Podobne projekty realizujq takze: Miejsko-Gminna Biblioteka
Publiczna w Wegorzewie - ,Internet dla senior@” (http://www.wbp.olsztyn.pl/programy/zdaniidopolski/
index.php?mnu=katalog&cnt=wegorzewo) oraz Miejsko-Powiatowa Biblioteka Publiczna w Olecku
- ,Seniorzy w sieci” (http://www.wbp.olsztyn.pl/programy/zdaniidopolski/index.php?mnu=katalog&cnt=olecko);

» E-biblioteka - przedsiewziecie, ktorego celem jest utatwienie uzytkownikom kontaktu z bibliotekg
przez internet. Korzystajac z poczty elektronicznej, czytelnicy beda mogli wystac list do bibliotekarza
dotyczacy np. zasobow biblioteki, poszukiwanej pozycji, propozycji zakupu okreélonego wydawnictwa,
udzielania porady bibliograficznej, katalogowej lub rzeczowej. Kontakt z bibliotekarzem oraz przedtuzenie
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terminu wypozyczenia ksigzki bedzie takze mozliwe poprzez komunikator internetowy Gadu-Gadu. Projekt
realizuje Biblioteka Publiczna w Komorowie Zutawskim. Wiecej informacji: http://www.wbp.olsztyn.pl/
programy/zdaniidopolski/index.php?mnu=katalog&cnt=elblaggm;

Multimedialna prezentacja wirtualnych i realnych ustug Biblioteki Wojewddzkiej w Olsztynie. Projekt ten
wykorzystuje mozliwosci, jakie dajg multimedia, do promocji ustug biblioteki wéréd oséb mtodych. Wiecej
informacji: http://www.wbp.olsztyn.pl/programy/zdaniidopolski/index.php?mnu=katalog&cnt=olsztyn;
~Pokoik internetowy” — miejsce do samodzielnej pracy z komputerem i internetem dla dzieci i mtodziezy.
Projekt realizowany przez Miejska Biblioteke Publiczng w Biskupcu. Wiecej informacji: http://www.wbp.
olsztyn.pl/programy/zdaniidopolski/index.php?mnu=katalog&cnt=biskupiec.
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