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OPIS APLIKACII FAIRY TALES - TOCA TAILOR

[odcinek 19: Mali konstruktorzy — Tablety w Bibliotece]

Fairy Tales - Toca Tailor to bezptatna aplikacja 2D dla dzieci. W aplikacji mozna ubierac rézne
postaci w dowolnie dobrane i skomponowane stroje. Kazdej postaci mozna wybra¢ nakrycie
gtowy, bluzke lub koszule, spddnice lub spodnie. Elementy garderoby mozna skracac i wydtuzac,
zmieniac ich fason, kolor, dodawac wzory i nadruki, np. z galerii zdje¢ dostepnych na iPadzie.
Aplikacja umozliwia tworzenie zrzutéw ekranu ubranej postaci, np. na tle otoczenia, jak na
obrazku ponizej.

Mozna takze wykonac zrzut ekranu z ustawionymi dookota bajkowej postaci dzie¢mi, biorgcymi
udziat w zabawie z aplikacjg (zobacz inne przykfady: http://tocatailor.com). Aplikacja Fairy
Tales - Toca Tailor wspiera kreatywnosc¢, zacheca do eksperymentowania i moze zacheci¢ do
samodzielnego szycia lub projektowania ubiorow.

PODSTAWOWE CECHY APLIKACII
Aplikacja Fairy Tales - Toca Tailor jest dostepna w jezyku angielskim i jest bezptatna.
JAK MOZNA WYKORZYSTAC APLIKACIE?

Aplikacje Fairy Tales - Toca Tailor mozna wykorzysta¢ w bibliotece:


https://itunes.apple.com/us/app/toca-tailor-fairy-tales/id569631758?mt=8
http://tocatailor.com/

e podczas warsztatdw bibliotecznych, gdzie zadaniem uczestnikéw jest zwizualizowanie
postaci opisanych w bajce, postaci mitologicznej lub historycznej (dla inspiracji mozna
pokazac obrazy, np. Jana Matejki, lub opowiedzie¢, jak kiedys$ ubierali sie ludzie),

e do zorganizowania konkursu na zwizualizowanie bohateréw bajki lub ksigzki,

e podczas warsztatow projektowania ubioréw dla najmtodszych,

e do zwizualizowania strojow do uszycia na biblioteczne wydarzenie,

e podczas warsztatdw pisania bajek dla dzieci dla lepszego wyobrazenia sobie gtéwnych
bohaterdw,

e podczas warsztatéw bibliotecznych, gdzie zadaniem uczestnikéw jest np. wymodelowanie
zamku opisanego w ksigzce, bajce lub basni,

e podczas warsztatéw konstruktorskich lub tworzenia makiet, jako sposdéb na szybkie
przedstawienie pomystu w przestrzeni,

e podczas warsztatow kreatywnych do szybkiego wizualizowania wymyslonych
przedmiotow i konstrukcji,

e do stworzenia modeli do druku 3D,

e do nauki modelowania dla osoéb, ktore w przyszitosci chciatyby zajmowac sie architektura,
projektowaniem uzytkowym badz tworzeniem gier wideo.

INSPIRACIE

Obejrzyj film, pokazujacy, jak korzystac¢ z aplikacji:
https://www.youtube.com/watch?v=28TjWcjWiHc

Kurs ,Tablety w Bibliotece" powstat w ramach Programu Rozwoju Bibliotek. Program wspiera tysiace
bibliotek publicznych w catej Polsce w petnieniu roli lokalnych centréw aktywnosci spotecznej. W takich
placéwkach ludzie spedzajg czas, rozwijaja swoje zainteresowania, zdobywaja nowe umiejetnosci
i wspolnie dziataja. Program Rozwoju Bibliotek to przedsiewziecie Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci prowadzone przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego. W latach 2009-2015
byto realizowane w ramach partnerstwa z Fundacjq Billa i Melindy Gateséw.
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