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Google Earth to mobilna wersja popularnego serwisu on-line. Aplikacja pozwala na przegladanie
satelitarnych zdje¢ kuli ziemskiej, wyszukiwanie konkretnych lokalizacji, wirtualne zwiedzanie wiekszych
miast i korzystanie z dodatkowych informacji o ciekawych miejscach. Aplikacja jest bezptatna i dostepna w
wersji polskojezycznej.

SZCZEGOLOWY OPIS APLIKACII

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji konieczne jest wskazanie miejsca, w ktorym przebywamy, lub
wyrazenie zgody na wykorzystanie przez aplikacje informacji o potozeniu urzadzenia (tabletu). Dzieki temu
na ekranie aplikacji nasz znacznik lokalizacji z widoku kuli ziemskiej 3D zostanie przeniesiony w miejsce
naszego aktualnego pobytu.

Krotki tutorial ttumaczy, w jaki sposob korzystac z ekranu dotykowego tak, zeby przybliza¢, oddala¢ oraz
przekreca¢ mapy. Dzieki tym mozliwosciom mozemy w tatwy sposob ,zwiedzac¢” wybrane na mapie miejsca i
ogladac¢ je w odpowiadajacej nam skali czy rzucie. Wygodna opcja jest mozliwos¢ zorientowania mapy
wzgledem kierunkow swiata poprzez klikniecie ikony ,N" na gorze ekranu.

Wybranie menu znajdujgcego sie pod ikong umieszczong w lewym goérnym rogu pozwala filtrowac dane
prezentowane na mapie. Mozemy wybiera¢ sposréd réznych kategorii filtrow, m.in. migjsca, firmy, nazwy
ulic, granice i nazwy geograficzne. Dodatkowo mozemy korzysta¢ z informacji z Wikipedii oraz zdjec¢ z
Panoramio — portalu spotecznosciowego pozwalajagcego na umieszczanie na mapie fotografii. Bardzo
ciekawg mozliwos¢ daje witaczenie opcji pokazywania budynkédw w trybie 3D, dzieki ktérej mozliwe jest
ogladanie ich z kazdej strony — ta opcja dotyczy gtownie miast w Stanach Zjednoczonych oraz najwiekszych
miast w Europie.

JAK MOZNA WYKORZYSTAC APLIKACJE?
Aplikacja Google Earth moze by¢ wykorzystana w rozmaity sposob:
* do wirtualnych podrézy w dowolne miejsca na swiecie;

» jako ilustracja przy omawianiu ksigzek podrdzniczych lub historycznych — czytelnicy moga np. ogladac
trase podrozy lub miejsca przebywania stawnych ludzi lub bohaterow ksigzek;



» do poszerzenia wiedzy o geografii — przy pomocy aplikacji mozna prowadzi¢ zajecia poswiecone np.
wybranym krajom, narodom, miastom;

* jako pomoc w konkursach wiedzy geograficznej, w ktorych uczestnicy beda wyszukiwal opisane
miejsca, m.in.: najwyzszy szczyt Australii, stolice Mozambiku, najgtebsze jezioro w Polsce;

» jako wsparcie zaje¢ miedzypokoleniowych, w ktérych seniorzy beda opowiada¢ o swojej mtodosci i
miejscach, ktore odwiedzili lub w ktérych mieszkali;

» jako ilustracja miejsc waznych dla uzytkownikéw bibliotek, np.: tych, w ktérych mieszkaja ich krewni,
albo tych, ktére zawsze chcieli odwiedzic.

DOSTEPN E SCENARIUSZE UZYCIA

W ramach Lekgcji 12 dostepne sg dwa scenariusze zajec realizowanych z wykorzystaniem tabletu i aplikacji
Google Earth:

* Google Earth - Palcem po mapie 3D, czyli wirtualny spacer po Londynie (stopien trudnosci: 1),

* Google Earth - Szlakiem nowozytnych cudéw swiata (stopien trudnosci: 2).

PODOBNE APLIKACJE Z PAKIETU REKOMENDOWANYCH

Spacecraft 3D - aplikacja prezentujgca modele 3D i informacje na temat urzadzen wykorzystywanych do
eksploracji Uktadu Stonecznego,

Star Chart - interaktywny atlas nocnego nieba.
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