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MobolLab - roboty i tablety w Twojej szkole

Obszar III. , Interaktywna lekcja”
Scenariusze lekcji

SCENARIUSZ 2. PODROZE DOOKOLA SWIATA

scenariusz lekcji jezyka angielskiego (lub innego jezyka obcego)

autorka: Sylwia Zotkiewska
redakcja: Agnieszka Koszowska

Google Earth, Story Dice, kosci opowiesci, nagrywanie gtosu, modele 3D, palcem po
mapie

Podczas lekcji uczniowie i uczennice poznajg nazwy kontynentédw, panstw i miast
w jezyku angielskim (lub w innym obcym jezyku), postugujac sie aplikacja Google
Earth. Utrwalajg stownictwo zwigzane z poruszaniem sie w przestrzeni. Za pomocq
tzw. kosci opowiesci c¢wicza mowienie i rozumienie ze stuchu w parach
i w zespotach. Wykonujg zadanie: dyktujg swojq historie i zapisujq jq na tablecie jako
tekst, a nastepnie weryfikujg jego poprawnos¢, wskazujg i poprawiajg ewentualne
btedy.

e potrafi postugiwal sie tabletem w celu zdobycia wiedzy z jezyka angielskiego
(lub innego jezyka obcego),

e zna aplikacje Google Earth oraz Story Dice - Story Telling i potrafi je
wykorzysta¢ w celu zdobywania wiedzy, rozwijania umiejetnosci jezykowych
i kreatywnosci,

o potrafi korzysta¢ z dostepnego na tablecie narzedzia przeksztatcajgcego mowe
w tekst,

e potrafi indywidualnie i w zespole rozwigzywaé¢ zadania z wykorzystaniem
tabletow,

e potrafi korzysta¢ z modeli 3D w aplikacjach mobilnych, rozwijajac w ten sposob
wyobraznie przestrzenng,

e potrafi pracowac¢ w zespole przy wspdlnym projekcie,

e umie kreatywnie wykorzystac cechy i funkcjonalnosci tabletu.




Starsze klasy szkoty podstawowej (VII-) i klasy gimnazjalne (po dostosowaniu:
mozliwos$¢ realizacji w mtodszych klasach: I-III i IV-VI szkoty podstawowej)

do 25 0sbéb (z mozliwoscig dostosowania scenariusza do potrzeb klas o réznej liczbie

0s6b)

90 minut (lub 2 x 45 minut)

tablety (1 tablet na 2 lub 3 osoby),

aplikacja Google Earth - do pobrania dla tabletow z systemem Android tutaj,
z systemem iOS tutaj (aplikacja wymaga dostepu do Wi-Fi),

aplikacja Story Dice - Story Telling - do pobrania dla tabletdw z systemem
Android tutaj, z systemem iOS tutaj (aplikacja w jezyku angielskim),

projektor i laptop (w czesci teoretycznej),

(zalecana) przejsciowka umozliwiajaca podtaczenie tabletu do komputera
i prezentowanie tego, co dzieje sie na ekranie tabletu.

zainstalowaé na tabletach aplikacje: Google Earth i Story Dice - Story
Telling,

zapoznac sie z aplikacjami uzywanymi podczas zaje¢: Google Earth i Story
Dice - Story Telling,

mozna w ustawieniach tabletu zmieni¢ jezyk urzadzenia na jezyk angielski (lub
inny obcy), woéwczas mamy pewnos$¢, ze wszystkie elementy aplikacji bedg
wyswietlaty sie w jezyku angielskim,

przetestowac funkcje dyktowania Voice to Text (dostepng w wirtualnej
klawiaturze kazdego urzadzeniu z Androidem), wigczamy jg poprzez otwarcie
jakiejkolwiek aplikacji typu Notatnik, wysuniecie wirtualnej klawiatury
i wybranie z opcji klawiatury przycisku mikrofon,

ustawi¢ odpowiedni rodzaj kosci do losowania w aplikacji Story Dice — Story
Telling w zaleznosci od wieku uczestnikédw i stopnia ich zaawansowania
w jezyku angielskim (lub innym jezyku obcym),

sprawdzi¢ poprawne dziatanie tabletow i stan ich baterii,

dopasowac stopien trudnosci zadania do potrzeb i mozliwosci klasy, dla ktérej


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth
https://itunes.apple.com/pl/app/google-earth/id293622097?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zuidsoft.storystones&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zuidsoft.storystones&hl=pl
https://itunes.apple.com/pl/app/story-dice-story-telling/id1105668334?l=pl&mt=8

organizowana jest lekcja wedtug wskazéwek zawartych w scenariuszu.

e potrafi dostosowalé tres¢ scenariusza do poziomu edukacyjnego, mozliwosci
i liczebnosci grupy oraz do tresci przedmiotu nauczania (np. do wybranego
przez siebie tematu lekcji jezyka angielskiego lub innego jezyka obcego),

e zna aplikacje Google Earth i Story Dice - Story Telling.

Czesc¢ 1. - 45 minut
Wprowadzenie - 10 minut

Cel: wprowadzenie ucznidw i uczennic w tematyke lekcji.

Opowiadamy, na czym beda polegaty zajecia. Mozemy zapytaé ucznidow (w zaleznosci
od poziomu grupy — po polsku lub w jezyku obcym), czy korzystajgq z programéw lub
aplikacji mobilnych do nauki angielskiego (lub innego jezyka obcego), a jesli tak, to
z jakich.

Dzielimy uczniéw na zespoty. Liczba oséb w zespole zalezy od liczebnosci klasy oraz
liczby tabletow, ktére mamy do dyspozycji (optymalnie: 1 tablet na 2 osoby + 1 tablet
dla osoby prowadzacej lekcje). Mozemy wybraé zespoty losowo, rozdajgc uczestnikom
karteczki z nazwami stolic, miast i panstw w jezyku obcym - w grupy dobierajg sie
uczniowie, ktérzy otrzymali dane panstwo, jego stolice, ewentualnie jedno z miast.

Poznajemy aplikacje Google Earth — 15 minut

Zadaniem ucznidw jest zapoznanie sie z aplikacja Google Earth, ktora umozliwia
obejrzenie Ziemi w formie wirtualnego modelu 3D. Mozemy zaprezentowac aplikacje
korzystajac ze slajdow lub zacheci¢ ucznidw do samodzielnego eksplorowania. Przy
okazji zadajemy pytania o nazwy kontynentéw w jezyku obcym i prosimy
0 przypomnienie sobie stownictwa zwigzanego z kierunkami, miastami i stolicami
panstw.

Wirtualna wycieczka — 20 minut

Wyjasniamy, na czym bedzie polega¢ kolejne zadanie i przypominamy, jak
konstruowac pytania w jezyku obcym. Nastepnie uczniowie — w swoich zespofach -
grajag. w gre ,Papier, kamien, nozyce”. Zasady gry opisane sg tutaj:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Papier, kamie%C5%84, no%C5%BCyce

Osoba, ktéra wygra, wybiera w myslach stolice w Europie, jaka chciataby odwiedzi¢



https://pl.wikipedia.org/wiki/Papier,_kamie%C5%84,_no%C5%BCyce

(inni uczniowie bedg sie starac¢ te stolice odgadnac¢). Wybierajac, moze skorzystac
z aplikacji Google Earth.

Zadaniem pozostatych o0séb w zespole jest zadawanie pytan pomagajacych
w lokalizacji wybranego miejsca. Np. czy miasto znajduje sie na wschdd, czy na
zachod od Warszawy? Czy znajduje sie na pdtnoc, czy na potudnie od Paryza? Osoba,
ktéra wybrata miasto, odpowiada ,tak” Ilub ,nie” albo ,ciepto” Iub ,zimno”,
w zaleznosci od formy pytania. Uczniowie starajg sie jak najszybciej odgadna¢ miejsce
wirtualnej wycieczki. W ustaleniu miejsca moze pomoéc aplikacja Google Earth. Po
zakonczeniu gry, uczniowie wymieniajg (na forum catej klasy) stolice, ktére wybrali na
swojg wirtualng wycieczke.

Czes$¢€ 2. — 45 minut

Krotkie przypomnienie materialu z poprzedniej lekcji, wprowadzenie do
drugiej czesci - 10 minut

Rozpoczynamy lekcje od krotkiego przypomnienia materiatu z poprzedniej lekcji
i podziatu ucznidow na zespoty. Warto zachowaé te same zespoty, co na poprzedniej
lekcji. Nastepnie przypominamy, na czym polega pierwszy okres warunkowy
(conditional) albo drugi okres warunkowy (w zaleznosci od poziomu zaawansowania
grupy). Mozna tez przypomnie¢ konstrukcje czasu przysztego prostego lub ciggtego
albo innych form gramatycznych umozliwiajacych wypowiedzi w obcym jezyku,
dotyczace planowania podrézy (w zaleznosci od poziomu zaawansowania grupy).

Kosci opowiesci — 15 minut

Na tej lekcji wykorzystamy wirtualne ,,kosci opowiesci”, dostepne w aplikacji Story
Dice - Story Telling.



KOSCI OPOWIESCI to koéci do gry, na ktérych zamiast numerdéw nadrukowane
sg rézne ilustracje. Kosci mogg by¢ rowniez w formie wirtualnej, tak jak w aplikacji
Story Dice — Story Telling, ktérg wykorzystamy na tej lekcji.

Kosci rozwijaja umiejetnosci jezykowe, kreatywnosé¢, umiejetnos¢ autoprezentacji,
wzmacniajg pewnosc¢ siebie. Wymyslanie opowiesci z pomocq kosci trenuje
wyobraznie, poszerza stownictwo, umozliwia poznanie zasad budowania fabuty.

Np. opowies¢ musi posiada¢ bohatera, akcje, miejsce, nalezy moéwi¢ petnymi
zdaniami itp. KosSci uczg tez dyscypliny, poniewaz mozna umowic sie, ze zaczniemy
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swojg historie od wyrazen: ,Dawno, dawno temu...”, ,W niedalekiej przysztosci...”,
~Pewnego dnia...”, ,Nic nie zapowiadafto, Ze...”, ,Historia ta miata miejsce...” itd.
Kosci opowiesci mozna wykorzystaé na dowolnej lekcji.

Prosimy o wiaczenie na tabletach aplikacji Story Dice — Story Telling, stuzacej do
losowania kosci opowiesci. Kosci pomogg w wymysleniu zabawnej historii na temat
wymarzonej podrézy za granice.

Prosimy wszystkich ucznidow o wybranie (w myslach) stolicy, do ktorej chcieliby
pojechac. Nastepnie uczniowie — w swoich zespotach - po kolei losujg kosci opowiesci
w aplikacji Story Dice - Story Telling i opowiadajg, co bedg robi¢ w wybranej
europejskiej stolicy, jezeli do niej pojadq. Tworzac wypowiedz, korzystajg
z zaproponowanych i omdéwionych wczesniej form gramatycznych. Kazda osoba méwi
jedno lub dwa zdania na podstawie wylosowanych kosci.

Rejestrujemy swoje historie — 15 minut

Prosimy ucznidw, by otworzyli na tabletach aplikacje Notatnik, witaczyli klawiature,
a nastepnie w ustawieniach klawiatury wybrali opcje mikrofonu. Wyjasniamy, na czym
polega zadanie: uczniowie majg nagrac i zapisa¢ na tablecie swoje wypowiedzi: jedno
lub dwa zdania w jezyku obcym na temat swojej wymarzonej wycieczki. Funkcja
tabletu, z ktérej skorzystajg, nazywa sie ,,Voice to Text”. Nagrywajac wypowiedz,
nalezy méwi¢ wyraznie i dos¢ powoli, tak aby program przeksztalcit gtos na tekst
mozliwie poprawnie i bez bteddéw.

Kazdy uczen / uczennica nagrywa zdania i podaje tablet kolejnej osobie z zespotu do
sprawdzenia, czy nagrany tekst zostat prawidiowo zapisany, a nastepnie sama
nagrywa swoje zdania. Jesli zdarzyty sie btedy, wspdlnie je poprawiamy.



Podsumowanie — 5 minut

Podsumowujemy materiat z lekcji, przypominamy uczniom, jak moga wykorzystac
aplikacje Google Earth i Story Dice - Story Telling uczac sie jezyka i poznajac
potozenie lub nazwy miast, krajéw oraz kontynentéw w obcym jezyku. Pozostaty czas
lekcji mozna poswieci¢ na pytania czy zabawe z tabletami.

Scenariusz mozna zmodyfikowa¢, biorac pod uwage poziom zaawansowania danej
klasy lub grupy. Np. w zaleznosci od wieku, etapu edukacyjnego i poziomu znajomosci
jezyka obcego ustawiamy odpowiednie kosci do losowania w aplikacji Story Dice -
Story Telling. Mtodsi uczniowie mogg odgadywac nazwy kontynentéw zamiast stolic
lub miast europejskich. Scenariusz mozna przerobi¢ na scenariusz lekcji innego
dowolnego jezyka, geografii lub historii.

Pozostate scenariusze z projektu ,MobolLab - roboty i tablety w Twojej szkole” mozna
rowniez wykorzysta¢ na lekcji jezyka angielskiego, poniewaz wiekszos$¢ wybranych
aplikacji jest w jezyku angielskim.

Uczen / uczennica, pracujac samodzielnie albo w dwu- lub trzyosobowych zespofach
i korzystajac z aplikacji Google Earth oraz Story Dice - Story Telling wybiera
stolice, do ktdrej chce pojechad, opowiada (za pomocg kosci opowiesci), co planuje
tam robi¢, a nastepnie nagrywa swojg wypowiedz.

Jak prowadzi¢ zajecia z tabletem lub iPadem (materiaty edukacyjne kursu ,Tablety
w Bibliotece”):

http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety w Bibliotece kurs na platformie iTunes U.h
tml

Gra ,Papier, kamien, nozyce” - artykut w Wikipedii:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Papier, kamie%C5%84, no%C5%BCyce

Jak wykorzystac na lekcji kosci opowiesci:
http://www.lekcjepolskiego.com/2016/02/rzuc-kosci-na-sto-uczniowie-sie-
odezwa.html
http://www.polskinaczasie.pl/blog/story-cubes-czyli-po-polsku-kosci-opowiesci

Opis aplikacji Google Earth (kurs ,Tablety w Bibliotece”):
http://www.biblioteki.org/dam/jcr:elale7b5-9cbc-4e7d-baff-
7f3625d991df/Opis%20aplikacji%20Google%20Earth.pdf



http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
https://pl.wikipedia.org/wiki/Papier,_kamie%C5%84,_no%C5%BCyce
http://www.lekcjepolskiego.com/2016/02/rzuc-kosci-na-sto-uczniowie-sie-odezwa.html
http://www.lekcjepolskiego.com/2016/02/rzuc-kosci-na-sto-uczniowie-sie-odezwa.html
http://www.polskinaczasie.pl/blog/story-cubes-czyli-po-polsku-kosci-opowiesci
http://www.biblioteki.org/dam/jcr:e1a0e7b5-9cbc-4e7d-baff-7f3625d991df/Opis%20aplikacji%20Google%20Earth.pdf
http://www.biblioteki.org/dam/jcr:e1a0e7b5-9cbc-4e7d-baff-7f3625d991df/Opis%20aplikacji%20Google%20Earth.pdf

Informacja o tym, jak wigczy¢ na wirtualnej klawiaturze tabletu opcje Voice to text:
https://us.community.samsung.com/t5/Galaxy-S-Phones/Galaxy-S6-voice-to-text-
feature-missing-from-keyboard-after/td-p/1302/page/2
http://www.dummies.com/consumer-electronics/tablets/android-tablets/how-to-use-
android-tablet-dictation/

Dodatkowe materiaty - linki:

Opisy aplikacji i scenariusze zajec z aplikacjami mobilnymi dostepne w kursie , Tablety
w Twojej bibliotece” przygotowanym na platforme iTunes U:
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety w Bibliotece kurs na platformie iTunes U.h
tml

Biezgce informacje o innych ciekawych aplikacjach mobilnych m.in. do tworzenia
multimedidéw, animacji poklatkowej i rysunkowej:
https://web.facebook.com/aplikacjewkulturze/

Bezptatny przewodnik po $wiecie aplikacji mobilnych pt. APPetyt na APPlikacje:
https://fundacja.orange.pl/strefa-wiedzy/publikacje/

Scenariusz zostat opracowany na potrzeby projektu ,Mobolab — roboty i tablety w Twojej szkole”. Celem projektu jest
zwiekszenie kompetencji informatycznych z zakresu programowania i wykorzystywania technologii mobilnych
w uczeniu sie, a takze kreatywnosci, innowacyjnosci i umiejetnosci wspotpracy w zespole z wykorzystaniem TIK,
uczniéw / uczennic z (UCZ) z 6 szkét podnadgimnazjalnych i 4 gimnazjow Wotomina i Zielonki. Projekt dofinansowany
jest ze srodkoéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego (Regionalny Program Operacyjny
Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020, Os Priorytetowa X. Edukacja dla rozwoju regionu, Dziatanie 10.1.

Edukacja ogdlna i przedszkolna, Poddziatanie 10.1.2. Edukacja ogdlna w ramach ZIT).

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0
Miedzynarodowe.
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