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PstrYk KoMiks — DZIEN W BIBLIOTECE
SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU I APLIKACJI

[odcinek 14: Ruch i ciato — Tablety w bibliotece]

Oris 1 CEL zAJEC

Zajecia prezentuja pomyst wykorzystania aplikacji Pstryk Komiks do stworzenia obrazkowej historii zycia
biblioteki.

Celem zajec¢ jest wsparcie pracy grupowej wsrod dzieci lub mtodziezy, rozwijanie ich zdolnosci tworczych
oraz promocja biblioteki przy pomocy komikséw stworzonych przez jej uzytkownikow.

STOPIEN TRUDNOSCI

1 2 3

GRUPA DOCELOWA

Zajecia przeznaczone sg dla dzieci i mtodziezy gimnazjalnej oraz licealne;.

WiELKOSC GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)

Wielkos¢ grupy powinna by¢ zalezna od liczby tabletow dostepnych w bibliotece. Optymalnie — jeden iPad
na 2 uczestnikow. Maksymalnie — jeden iPad na 3 uczestnikéw.

Czas zaJec

Scenariusz zaktada, ze zajecia powinny trwac ok. 60 minut.

WYMAGANIA TECHNICZNO-ORGANIZACYJNE
Oprocz tabletow potrzebne beda:
1. Drukarka kolorowa,

2. Duzy arkusz papieru, klej lub tasma klejaca, nozyczki, flamastry — do ztozenia poszczegolnych pdl
komiksu w catosé,

3. Flipchart lub tablica korkowa.



PRrzeBIEG ZAJEC

1.

Pierwszym krokiem zajec jest rozmowa z grupa na temat tego, co ciekawego mozna opowiedzie¢ o
bibliotece — na przyktad, dlaczego ma danego patrona albo jakie najciekawsze zbiory posiada. Osoba
prowadzaca powinna zadawac pytania nakierowujace na interesujace historie, aby utatwi¢ stworzenie
pomystow na rézne scenariusze komiksu.

Pomysty zapisywane sg na flipcharcie lub zwyktych kartkach przypinanych do korkowej tablicy.

Nastepnie osoba prowadzaca prosi uczestnikdw o podzielenie sie na dwu- lub trzyosobowe zespoty.
Kazdy zespdt wybiera temat, ktory bedzie sie zajmowat (najlepiej bedzie, jesli kazda z grup wybierze
inny temat).

Zespoty maja czas na wspdlne opracowanie scenariusza na komiks — moga zapisac¢ swoje pomysty na
kartce, zanotowac lub naszkicowac kolejnos¢ scenek w komiksie.

Kolejnym krokiem jest wykonanie zdje¢ i zmodyfikowanie ich w aplikacji Pstryk Komiks, m.in. dodanie
tekstow, ozdobnikéw i ramek.

Kiedy poszczegdlne scenki sg juz gotowe, kazda druzyna powinna wydrukowac je na drukarce
kolorowej i ztozy¢ swoja historie, przyklejajac zdjecia do duzego arkusza papieru. Uczestnicy moga
tez uzy¢ dodatkowych narzedzi (nozyczki, flamastry), dorysowac cos lub dopisa¢ — aby powstat jak
najciekawszy kolaz.

Gdy dzieta sg juz gotowe, uczestnicy wieszaja prace na scianach. Wszystkie grupy zgaduja i referuja,
o co chodzi w danym komiksie.

Podsumowaniem zadania jest wspolna rozmowa o wykonanych pracach. Jesli gtownym celem zajec¢ byto
wsparcie pracy grupowej, warto porozmawia¢ o tym, jak pracowato sie w grupie. Mozna przeanalizowac
poszczegolne etapy wspodlnej pracy:

1

Tworzenie scenariusza — czy udato sie wymyslic szczegdtowy scenariusz? Czy scenariusz byt
zmieniany w trakcie realizacji? Moze praca przebiegata zupetnie spontanicznie? Scenariusze sg do
siebie podobne czy moze zupetnie inne? Na jakie aspekty potozono nacisk?

Wykonywanie zdje¢ — co utatwiato tworzenie kadréw? Co utrudniato zdobycie zamierzonych
kadrow?

Tworzenie komiksu (zaréwno w aplikacji, jak i na kartonie) — jakie pomysty zostaty wykorzystane?
Jakie inne pomysty mozna byto zastosowac?

Gotowe komiksy mozna wykorzysta¢ do promowania biblioteki — opublikowal na stronie internetowej
biblioteki, na profilu w serwisie Facebook lub na kanale portalu Pinterest.

Dodatkowo, mozna opowiedzie¢ uczestnikom o tym, w jaki sposob tworzone sa profesjonalne komiksy,
pokazac przyktad w postaci filmu na YouTube.

Wideoblog polskiego tworcy komiksow (po polsku):

https://www.youtube.com/watch?v=97ZbP-HH2sbg

Pierwszy odcinek cyklu, jak tworzy¢ komiksy (po angielsku):

https://www.youtube.com/watch?v=GfPD91eVsUo -



https://www.youtube.com/watch?v=9ZbP-HH2sbg
https://www.youtube.com/watch?v=GfPD91eVsUo

MozLIWE MODYFIKACJE ZAJEC

1. Innym wariantem podanego scenariusza jest zaproponowanie wszystkim uczestnikom jednego
tematu. Nastepnie uczestnicy moga samodzielnie lub w zespotach przygotowac komiks. W kolejnym
kroku wszyscy beda mogli poréwnac sposoby ujecia tego samego tematu, dyskutowac o réznicach
w postrzeganiu, priorytetach, wartosciach itd.

2. Kolejng mozliwoscia jest podzielenie wiekszej opowiesci na kilka mniejszych etapéw. Kazdy zespot
bedzie opracowywat jeden z elementow historii. Po zakonczeniu pracy uczestnicy sprawdza, czy
zestawione czesci tacza sie, a catos¢ jest spdjna i ma sens. Wspolnie porozmawiaja tez o tym, jak
zorganizowac prace w takiej grupie, co zrobi¢, by tworzone w ,kawatkach” dziato byto spdjne.

3. Tematem komiksu nie musi by¢ dziatalnos¢ biblioteki — mozna zaproponowa¢, aby uczestnicy
stworzyli historie swojego dnia, opowiedzieli o sobie lub przyjaciotach, szkole albo miejscowosci.

OCZEKIWANE REZULTATY ZAJEC 1 SPOSOBY WERYFIKACJI

Rezultatem zajec sg stworzone komiksy.
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