Tablety
w Twojej bibliotece L:

DUOLINGO — ANGIELSKI W BIBLIOTECE

SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU I APLIKACJI

[odcinek 4: W tyglu Swiata - Tablety w Bibliotece]

CEL I KROTKI OPIS ZAJEC

Nauka jezyka angielskiego z wykorzystaniem aplikacji Duolingo. Proponowane zajecia odswiezaja
znajomos¢ jezyka angielskiego lub podnosza jej poziom. Prowadzi je bibliotekarz lub bibliotekarka badz
inna zaproszona osoba (wolontariusze, partnerzy itp.).

Warto zaplanowac cykl sktadajacy sie z nie wiecej niz 6-8 spotkan, realizowanych w odstepie tygodniowym
lub dwutygodniowym. Po przerwie (np. po 6 miesigcach) mozna wréci¢ do pracy z tg sama grupa. Niniejszy
scenariusz opisuje przebieg jednego spotkania z cyklu, prezentujac rozne warianty do wykorzystania przez
osoby prowadzace.

STOPIEN TRUDNOSCI

1 2 3

GRUPA DOCELOWA

Scenariusz nie przewiduje okreslonej grupy docelowej. Warto jednak zadba¢ o poréwnywalny poziom
znajomosci jezyka angielskiego oraz o podobny wiek o0séb uczestniczacych w danej grupie, co zwiekszy
komfort pracy.

WIELKOSC GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)

Zajecia najlepiej realizowaé w grupie 6-12 osob. Wazne jest, aby maksymalnie dwie osoby korzystaty z
jednego tabletu.

CzAs zAJEC

Przewidziany czas jednego spotkania to 60-90 minut.

WYMAGANIA TECHNICZNO-ORGANIZACYJNE

e Przestrzen do swobodnego korzystania z tabletéw w pojedynke lub parami (pozwalajaca widzie¢
inne uczestniczace osoby).

e Ekran i rzutnik lub flipchart.

e Kolorowe kartki A4 i miejsce na ich ekspozycje (Sciana, do ktérej mozna je przyklei¢, tablice korkowe
itp.).

¢ Mazaki (5-10 sztuk).

e Stuchawki do tabletéw (opcjonalnie).

KOMPETENCJE OSOBY PROWADZACEJ

Wsrdd przydatnych kompetencji osoby prowadzacej nalezy wymieni¢ podstawowa znajomos¢ jezyka
angielskiego.



PRZEBIEG ZAJEC

1.

4.

Osoby uczestniczace otrzymuja tablety (samodzielnie lub w parach — maksymalnie dwie osoby do
jednego urzadzenia) i uruchamiajg aplikacje Duolingo. Wybieraja opcje ,jestem poczatkujacy” lub
.Nie jestem poczatkujacy” i rozwigzuja test. Ich zadaniem jest przejscie catego testu, co zajmie okoto
10 minut. Uwaga - przydadza sie stuchawki do tabletow, w przypadku pracy w parach kazda osoba
odstuchuje tekst.

Po wykonaniu testow, osoba prowadzaca zaprasza uczestnikéw do wspolnej dyskusji. Przyktadowe
pytania:

e Czy uczestnicy sg zadowoleni z osiggnigtego wyniku?

e Ktore elementy (kategorie) byty najtatwiejsze, a ktére najtrudniejsze?

e Czy popetnili jakis ,oczywisty” albo najbardziej zaskakujacy btagd? Prawidtowa odpowiedZ mozna
zapisac na flipcharcie, zeby inni tez jg zobaczyli i zapamietali.

e Jak mysla, z czego wynika fakt, ze dla r6znych os6b dane elementy sg w trudne badz tatwe (np.
dla jednych tatwe jest pisanie, a dla innych stuchanie)?

e Jak im sie pracowato w parach? Co zyskali w trakcie takiej wspotpracy, a co stracili?

e Ktora informacja zwrotna, ktéra otrzymali p rozwigzaniu testu, byta dla nich najbardziej
przydatna?

Podane wyzej propozycje pytan sa przyktadowe. Nie nalezy ich wszystkich zadawa¢, a dopasowac je
do celu, dynamiki grupy czy panujacych w niej relacji (nie zawsze warto publicznie ogtaszac, ktéra
grupa zdobyta najwiecej lub najmniej punktow). Mozna tez przyjac zatozenie, ze w ramach jednych
zajec osoby uczestniczace odpowiadaja na jedno z tych pytan, na kolejnych — na drugie.

Po wykonaniu testu, w aplikacji Duolingo mozna zrealizowac te kategorie tematyczne, ktére znalazty
sie w ,zaliczonej” czesci testu lub zaja¢ sie nowymi tematami. To dobry moment, zeby powtérzyc i
utrwali¢ zaliczone elementy. Osoba prowadzaca zaprasza uczestnikéw do wybrania jednej lub dwoch
czesci i rozwigzania zadan zalecanych przez aplikacje. Przy tej okazji uczestnicy moga wypisa¢ na
kolorowych kartkach A4 zwroty (2-3), ktore uznali za ciekawe. Potem dzielg sie nimi z resztg grupy —
umieszczajg kartki na wskazanym miejscu, ttumaczac innym osobom znaczenie zanotowanych
zwrotow.

W zaleznosci od poziomu zaawansowania grupy, mozna zacheci¢ uczestnikow do m.in.:

e przedstawienia pomystow na zastosowanie zdobytej wiedzy lub nowego stownictwa,

e utozenia zdan z uzyciem nowo poznanych stowek lub wyrazen,

e wykonania pracy domowej, ktorg na kolejnych zajeciach beda mogli sprawdzi¢ w parach (nie
musi tego robi¢ osoba prowadzaca),

e wspolnego przygotowania planszy z kluczowymi informacjami z danych zaje¢, ktéra zostanie
wyeksponowana w bibliotece do momentu kolejnego spotkania.

MOZLIWE MODYFIKACJE ZAJEC

1

Jesli w bibliotece jest ekran i rzutnik, to mozna poprosic¢ uczestnikow, zeby na poczatku zajec zatozyli
konta uzytkownikow aplikacji. Nastepnie mozna, korzystajac z aplikacji, stworzy¢ grupe (poprzez
zaproszenie 0s6b do znajomych), co pozwoli wyswietla¢ na ekranie wyniki poszczegdlnych osob.

Grupy mozna stworzy¢, wykorzystujac test wstepny aplikacji Duolingo. Moze on by¢ udostepniany
osobom przychodzacym do biblioteki, a nastepnie na podstawie jego zostang utworzone w miare
jednorodne grupy.

Jesli nie uda sie stworzy¢ grupy na zblizonym poziomie, nadal mozna realizowac zajecia. Nalezy
wtedy skorzystac z jednej z dwoch dostepnych opgji. Pierwsza zaktada swiadome i jawne utworzenie



par mieszanych. tgczymy osobe o stabszej znajomosci jezyka, ktéra bedzie od tej pory udzielata
odpowiedzi jako pierwsza, z osobg o lepszej znajomosci jezyka, ktora bedzie weryfikowata te
odpowiedzi i wspierata partnera. Druga opcja zaktada tgczenie uczestnikbw w pary o podobnych
kompetencjach jezykowych. Wtedy przebieg zaje¢ realizowany jest bez elementu pokazywania lub
porownywania wynikéw, zeby nie podkresla¢ roznic miedzy parami.

OCZEKIWANE REZULTATY ZAJEC 1 SPOSOBY WERYFIKACJI

Celem zaje¢ jest podniesienie znajomosci jezyka angielskiego ws$rdod osdb uczestniczacych, wiec
najprostszym sposobem weryfikacji sa wyniki testow stanowigcych podstawe kazdego spotkania. Warto
rowniez co jaki$ czas organizowac turnieje, podczas ktorych w réznorodny sposéb mozna sprawdzaé wiedze
0sbb uczestniczacych.

Projekt ,Tablety w Twojej bibliotece” jest elementem Programu Rozwoju Bibliotek, ktory od 2009 roku realizuje Fundacja Rozwoju
Spoteczenstwa Informacyjnego.
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