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CEL 1 KROTKI OPIS ZAJEC

.Marzenie czytelnika” to akcja (a nie ,typowe” zajecia w bibliotece), ktéra ma zwiekszy¢ zainteresowanie
biblioteka i dac¢ czytelnikom i sympatykom placowki poczucie wptywu na oferte i dziatanie biblioteki.

Aktywnos$¢ ma forme plebiscytu, w ramach ktérego czytelnicy lub uzytkownicy decyduja, jakie ksigzki
zostang zakupione do biblioteki. Dziatania trwajg okoto miesigca, w tym czasie osoby uczestniczace oddaja
gtosy na swoje ,marzenia”.

STOPIEN TRUDNOSCI

1 2 3

GRUPA DOCELOWA

Wszyscy mieszkancy(uzytkownicy, czytelnicy) posiadajacy konto na Instagramie — réwniez ci, ktérzy zatoza
konto pod wptywem konkursu.

W IELKOSC GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)
Wielkos¢ grupy nie jest ograniczona. Im wiecej uczestnikow, tym lepiej.
CzAs AKTYWNOSCI

Scenariusz zaktada, ze akcja ,Marzenie czytelnika” trwa jeden miesiac.

PRzEBIEG ZAJEC

1. W pierwszym dniu plebiscytu (najlepiej na poczatku miesigca) biblioteka ogtasza konkurs ,Marzenie
czytelnika”. Tym ,marzeniem” jest ksigzka, ktora biblioteka zakupi do swoich zbiorow. Promocja
zabawy moze sie odby¢ zaréwno w budynku biblioteki, jak i w przestrzeni wirtualnej (zwtaszcza na
profilu biblioteki na Facebooku, ktory powinien by¢ zsynchronizowany z Instagramem).

2. Biblioteka szykuje liste 32 ksiazek, ktére wezma udziat w akcji. Nastepnie w bardzo prosty sposéb
prezentuje je uczestnikom — codziennie zamieszcza na Instagramie dwa zdjecia, kazde reprezentujace
inny tytut. Nalezy pamieta¢ o hasztagach, ktore uporzadkuja zbior (np. #MarzenieCzytelnika). Tego
dnia chetni moga oddac¢ gtos (,polubienie”) na jedng z prezentowanych ksigzek. Ta pozycja, ktéra w
danej parze otrzyma wiecej gtoséw, przechodzi do kolejnej rundy.

3. Przy zatozonej liczbie 32 ksigzek konkurs trwa réwno miesigc (31 dni). W trakcie pierwszych 16 dni ze
wszystkich ksigzek wytonionych zostaje 16 tytutow. Z tego zbioru, w kolejnych 8 dniach, zostanie
wybrane 8 ksigzek, ktore przejda do nastepnego etapu. W ciggu kolejnych 4 dni z 8 tytutdw zostana
juz tylko 4. Potem rozpocznie sie poffinat, trwajacy 2 dni, w ktorym wytoniona zostanie finatowa para



tytutow. Zakonczenie konkursu stanowi wskazanie przez uczestnikow ksigzki, ktéra okazata sie
.Marzeniem czytelnika".

4. Po rozstrzygnieciu plebiscytu biblioteka musi kupi¢ ksigzke zgodnie z decyzjg oséb uczestniczacych w
konkursie. Nalezy tego dokonac bardzo szybko, bez zwtoki, zeby gtosujacy czuli, ze mieli realny wptyw
na rozszerzenie bibliotecznego zbioru, a ich gtos byt wazny.

5. Warto tez opublikowac w Internecie lub w bibliotece np. czotowg czwérke z gtosowania — jako rodzaj
obietnicy, ze i te ksigzki wkrotce pojawia sie w ofercie.

6. Moment udostepnienia wybranej ksigzki moze tez sta¢ sie okazjag do ,Swieta”. Mozna zaprosi¢
czytelnikdw na spotkanie w bibliotece, a jego program oprzec na tresci ksigzki, potaczy¢ z prezentacja
itp. Przyktadowo, gdyby ,Marzeniem czytelnika” okazali sie ,Krzyzacy”, to spotkanie mozna
uatrakcyjni¢ wyswietleniem filmu albo ekspozycja innych ksigzek historycznych oraz zaproszeniem
lokalnego historyka (pasjonata lub zawodowca), zeby opowiedziat o historii miejscowosci w czasach
krzyzackich.

MOZLIWE MODYFIKACJE ZAJEC

1. Mozna w dowolny sposdb regulowac dtugos¢ trwania konkursu. Wczesniej warto zrobi¢ symulacje,
zeby nie okazato sie, ze w ktdéryms$ z etapow wystepuje nieparzysta liczba ksiazek (chociaz z tym tez
mozna sobie poradzi¢, np. organizujac rywalizacje trzech tytutow).

2. Gtosowanie moze tez odbywal sie w bibliotece, na tablecie udostepnionym wszystkim
odwiedzajacym. Oznacza to poszerzenie grona gtosujacych o osoby, ktére na co dzien nie korzystaja z
Instagramu i urzadzen mobilnych.

3. Przed konkursem mozna zaprosi¢ osoby do zgtaszania tytutdw, ktore chciatyby wypozyczy¢, co
pomoze w stworzeniu konkursowej listy ksigzek.

4. Zamiast ksigzek wybierane moga by¢ tez audiobooki czy nawet... aplikacje na iPada.

OCZEKIWANE REZULTATY | SPOSOBY WERYFIKACJI

Oczekiwanym rezultatem bedzie wzrost liczby osob, ktére ,sledza” konto biblioteki na Instagramie, ktore
tym samym — na co mozna mie¢ nadzieje — beda na biezaco z ofertg placowki. Dziatania moga tez przetozyc
sie na zwiekszenie zainteresowania ksigzkami, zwtaszcza tymi z czotowki konkursu.
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