Tablety

w Twojej bibliotece L.

Go0GLE EARTH — SZLAKIEM NOWOZYTNYCH CUDOW SWIATA
SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU I APLIKACJI

[odcinek 12: Ziemia i powietrze — Tablety w bibliotece]

Oris 1 CEL zAJEC

Scenariusz ten pozwala poszerzy¢ wiedze i zobaczy¢ z bliska niezwykte miejsca stanowigce nowozytne cuda
Swiata. W internetowym plebiscycie, ktory odbyt sie w latach 2007-2006, oddano 90 milionow gtosow, na
podstawie ktorych zostata wytoniona lista siedmiu wyjatkowych miejsc. W odréznieniu od wiekszosci
klasycznych siedmiu cudow starozytnego Swiata — wcigz mozna je zobaczy¢ na zywo albo dokonaé tego
dzieki aplikacji Google Earth. Wirtualna podréz szlakiem tych miejsc stanowi zatozenie ponizszego
scenariusza.

STOPIEN TRUDNOSCI
1 2 3
GRUPA DOCELOWA

Scenariusz mozna zrealizowac z mtodziezg, dorostymi lub seniorami.

WieLko$¢ GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)

Optymalnie — jeden iPad na 2-3 uczestnikow.

Czas zaJE¢

Scenariusz zaktada, ze zajecia powinny trwac ok. 60 minut.

WYMAGANIA TECHNICZNO-ORGANIZACYJNE

Flipchart do robienia notatek lub tablica korkowa do przypinania kartek z odpowiedziami.

PRrzeBieG zaJE¢

1. Wstepem do zajec jest rozmowa o cudach $wiata. Osoba prowadzaca pyta uczestnikdw o to, czy
wiedzg, jakie miejsca znalazty sie na liscie nowozytnych cudow swiata. Uczestnicy moga odpowiadac,
zgadywac lub sprawdzi¢ liste w Wikipedii.

2. Po ustaleniu i zapisaniu poprawnej listy, uczestnicy tworza mniejsze grupy (2-3 osoby w grupie).
Osoba prowadzaca zacheca, by uczestnicy znalezli i obejrzeli wszystkie miejsca z listy w wybranej
przez siebie kolejnosci.

3. Na zakonczenie przegladu, dobrze jest uporzadkowac i podsumowac wiedze na temat nowozytnych
cuddédw Swiata. Warto zastanowi¢ sie nad tym, w obrebie jakich kultur powstaty, w jakich czasach, w
jakim stylu, a nawet — z jakich materiatow zostaty wzniesione.



4. Wirtualne zwiedzanie jest tez pretekstem do dyskusji na temat doboru cudéw. Osoba prowadzaca
moze zacheci¢ uczestnikdw do zapoznania sie z listg 21 miejsc, ktdre weszty do finatu plebiscytu.

5. Nastepnie uczestnicy wspolnie rozmawiajg o tym, czy ktores z tych miejsc nie bytoby lepszym
wyborem. Proponowane pytania do uczestnikow to:

» Czy zgadzaja sie z listg siedmiu nowozytnych cudéw swiata?

» Czy wiedza, ktore miejsca w Polsce pretendowaty do miana cudu $wiata?
* Czy uwazajg, ze takie konkursy maja sens?

* Czy wytonione cuda doréwnuja tym klasycznym? A moze je przewyzszaja?
» Dlaczego czes¢ klasycznych cudéw nie dotrwata do naszych czasow?

» Jak chronione sg wspotczesne cuda?

*  Ktore z migjsc chcieliby odwiedzi¢ i dlaczego?
MozLwE MODYFIKACJE ZAJEC

1. Scenariusz mozna rozszerzy¢ o odnajdywanie miejsc, w ktorych znajdujg sie lub znajdowaty
klasyczne cuda $wiata.

2. Mozna zaproponowac wymyslenie wtasnej listy i opowiedzenie o niej.

3. Na bazie scenariusza mozna takze przeprowadzi¢ quiz — realizowany na poczatku zajec. Grupy beda
miaty za zadanie wskaza¢, jakie miejsca zdobyty tytut cudu Swiata.

4. Mozna tez zorganizowac konkurs wiedzy o siedmiu nowozytnych cudach swiata.
OCZEKIWANE REZULTATY ZAJEC I SPOSOBY WERYFIKACJI

Rezultatem zajec jest poszerzenie wiedzy na temat nowozytnych cudow swiata.
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