Tablety
w Twojej bibliotece L:

DUOLINGO — TURNIEJ JEZYKA ANGIELSKIEGO

SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU I APLIKACJI
[odcinek 4: W tyglu swiata — Tablety w Bibliotece]

CEL I KROTKI OPIS ZAJEC

Zajecia polegaja na zorganizowaniu turnieju wyfaniajacego osobe/osoby, ktore najlepiej wiadajg jezykiem
angielskim. Narzedziem sprawdzajacym umiejetnosci jezykowe jest aplikacja Duolingo.

Scenariusz zaje¢ powstat z mysla o popularyzacji aplikacji Duolingo oraz jezyka angielskiego w bibliotece.
Zajecia maja na celu zwiekszenie samoswiadomosci uzytkownikéw biblioteki dotyczacej ich poziomu
znajomosci jezyka angielskiego.

STOPIEN TRUDNOSCI
1 2 3

GRUPA DOCELOWA

Dowolna — w turnieju moga wzig¢ udziat wszyscy zainteresowani. W przypadku duzego zainteresowania
mozna pomysle¢ o tworzeniu grup, np. wiekowych.

WIELKOSC GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)

Konkurs nie ma charakteru stacjonarnego, wiec moze w nim wzig¢ udziat dowolna liczba osob, ktére
w okreslonym czasie przyjda do biblioteki.

CzAs zAJEC
Scenariusz przewiduje realizacje w trybie ciagtym, np. przez tydzien (w godzinach pracy biblioteki).
WYMAGANIA TECHNICZNO-ORGANIZACYJNE/SKtADNIKI ZAJEC

e Tablet i stuchawki.

e Ewentualnie plakat z wynikami lub miejsce w Sieci do publikacji wynikéw (strona www, profil na FB).

KOMPETENCJE OSOBY PROWADZACEJ

Od osoby prowadzacej wymagana jest znajomosc¢ aplikacji Duolingo.

PRZEBIEG ZAJEC
1. Wydarzenie ma charakter ciagty, jest akcja promujaca nauke jezyka z wykorzystaniem tabletow.

2. Organizowany jest turniej dotyczacy znajomosci jezyka angielskiego (moze by¢ w formule open lub
w kategoriach, np. wiekowych). Osoby wchodzace do biblioteki zapraszane sg (osobiscie, z uzyciem
plakatu itp.) do rozwigzania krotkiego testu znajomosci jezyka. Dostajg tablet i rozpoczynaja prace
w asyscie bibliotekarza, ktéry zna aplikacje. Po skonczeniu testu uzyskuja informacje o swoim
wyniku.



3. Wynik jest zapisywany na plakacie albo w Internecie na stronie lub profilu biblioteki — anonimowo
lub pod nazwiskiem (warto przyja¢ jeden schemat). Jesli w tym celu wykorzystywany jest plakat,
to warto zamiast umieszczania informacji bezposrednio na nim przykleja¢ do niego karteczki.
Utatwia to zmienianie kolejnosci uczestnikdéw w rankingu.

4. Osoba odpowiedzialna za konkurs powinna porozmawia¢ z kazdym uczestnikiem konkursu na temat
wrazen, opinii o aplikacji, planach nauki jezyka itp. Rozmowa pozwoli na podsumowanie pracy,
a takze omowienie aplikacji i jej funkcjonalnosci.

5. Warto poinformowac uczestnika, ze biblioteka planuje uruchomic zajecia z jezyka angielskiego, ze
dostepna bedzie mozliwos¢ uczenia sie w grupie. Przydatna moze byc¢ tez informacja o mozliwosci
zatozenia w aplikacji prywatnego konta, ktére wspiera systematyczng nauke, pozwala obserwowac
znajomych itd.

6. Na zakonczenie organizowane jest uroczyste ogtoszenie wynikow turnieju. Zwyciezcy powinni
otrzymac jakie$ nagrody — w zaleznosci od mozliwosci biblioteki, w wersji minimalistycznej moga
to by¢ dyplomy. Mozna tez zaprezentowal sylwetke zwyciezcy na stronie lub na Facebooku
biblioteki. Turniej moze by¢ okazja do inauguracji zajec jezykowych w bibliotece.

MOZLIWE MODYFIKACJE ZAJEC

1. Turniej mozna przeprowadzi¢ w dowolnym miejscu z dostepem do Internetu (do ktérego mozna
przynies¢ tablety).

2. Turniej mozna zrealizowa¢ rowniez w okreslonym czasie, jednorazowo, np. zebra¢ chetnych
w konkretnym miejscu i sporzadzi¢ ,drabinke turniejowa”. Osoby rywalizuja ze sobg w parach:
zwyciezca z danej pary przechodzi dalej i mierzy sie z kolejnym przeciwnikiem (taki turnigj
na bibliotecznego mistrza jezyka angielskiego).

OCZEKIWANE REZULTATY ZAJEC 1 SPOSOBY WERYFIKACJI

Wozrost zainteresowania zajeciami jezyka angielskiego w bibliotece, ktory moze sie przejawi¢ zwiekszona
liczba 0s6b zapisujacych sie na tego typu spotkania.
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