Scenariusz zaje¢ na podstawie ksigzki Marcina Barana

,Piasek i bruk. O Romanie Dmowskim”

Autor: Bogumita Stachurska — rezyserka, pedagozka teatru, filolozka, cztonkini
Miedzynarodowego Stowarzyszenia Teatréw dla Dzieci i Mfodziezy. Specjalizuje
sie w dynamice przestrzeni sceniczne;.

ZAJECIA JEZYKOWE 2 x 45 min. ,Stowna uktadanka”

1. Przeczytajcie razem tekst (nawet 2-3 razy) i zapamietajcie jak najwiecej stow.
Przyktadowo:
Francja, Wersal, Polska, wojna, bitwa, pokdj, rozmowa, angielski, francuski, Polacy, kraj,
narada, Ameryka, traktat, mapa, patac, kostka, bruk, skata, powdz, laboratorium,
wynalazca, gtaz, piasek, droga, rozmowa, targ

2. Woypiszcie stowa na kartkach (wskazany 1/3 formatu A4). Kartki roztdzcie na stole lub
podtodze tak, aby byty dobrze widoczne dla kazdego.

3. Pouktadajcie stowa wedtug kategorii i stwdrzcie rodziny stéw. Kazdg kategorie stow
oznaczcie wybranym kolorem np. podkreslajgc stowa markerem lub rysujac przy stowie
duza kolorowa kropka:

e panstwa/kraje (na czerwono)
e jezyki obce (na zielono)

e zawody (na z6tto)

e materiaty (na brgzowo)

e miejsca (na niebiesko)

4. Dodajcie wasze sfowa tworzgc ciagi skojarzen. Zapiszcie na kartkach.
Przyktadowo:
e Francja, Polska, Ameryka, Europa ......... Rosja, Niemcy, Wtochy, Hiszpania itp
e polski, angielski, francuski ..... rosyjski, niemiecki, wioski, hiszpanski, itp
e doktor, wynalazca, budowniczy, strazak ........... nauczyciel, kierowca, sprzedawca
itp
e skala, kamien, piasek, kostka brukowa ...... cegta, drewno, beton, metal, szkto, itp
e patac, ulica, targ, laboratorium ....... dom, szkota, park, las itp.



5. Utdzcie w rzedach lub ciggach kartki ze stowami. Zobaczcie, ktory rzad jest najdtuzszy, a
ktdry najkrétszy. Wymysicie kolejne stowa z poszczegdlnych kategorii, zeby rzedy byty
rowne albo .... jeszcze dtuzsze.

6. Popros dzieci, aby odwrdcity sie plecami i zamknety oczy. W tym czasie odwrd¢ kartki ze
stowami.

7. Kazdy pojedynczo lub kazda para w kolejnosci wskazuje dowolng kartke i prébuje
przypomnie¢ sobie napisane na niej stowo. Jesli odgadnie, odwrd¢ kartke i wspdlnie
przeczytajcie to stowo na gtos . Jesli nie zgadnie, traci kolejke. Wygrywa ten lub ta para,
ktéra odgadnie najwiece] stéw.

Uwaga. Poniewaz celem gry jest, aby kazdy poznat i zapamietat jak najwiecej nowych
stéw, ich obraz i klasyfikacje, warto wiec powtdrzyc gre kilka razy, za kazdym razem
tworzgc nowe pary i zmieniajgc kolejnos¢ stéw w danym rzedzie.



