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Opris APLIKACJI SPACECRAFT 3D
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SPACECRAFT 3D

Spacecraft 3D to aplikacja pozwalajagca poznal rozmaite urzadzenia wykorzystywane do eksploracji
przestrzeni kosmicznej, obserwacji Ziemi i Kosmosu.

Aplikacja, wyprodukowana na zlecenie NASA, wykorzystuje tzw. rozszerzong rzeczywistos$¢ (ang. Augmented
Reality) — szczegotowo opisang w Lekgji 2: ,Rozszerzona rzeczywisto$c¢”. Skorzystanie z markeréw pozwala
wyswietlic modele 3D tazikdw, ktére braty udziat w misjach na Marsa, satelitow orbitujgcych wokét Ziemi,
teleskopow czy sond kosmicznych.

PoDSTAWOWE CECHY APLIKACJI

Aplikacja dostepna jest w wersji angielskojezycznej. Do ogladania modeli wystarczy podstawowa znajomosc
jezyka angielskiego, natomiast jej nieco wyzszy poziom pozwoli na skorzystanie z wiedzy zawartej w opisach
kazdego urzadzenia.

SzczEGOLOWY OPIS APLIKACII

Spacecraft 3D to katalog kosmicznych urzadzen. Na pierwszym ekranie mozemy wybra¢ przegladanie
katalogu, pobieranie markeréow AR albo przejscie do instrukgji.

Klikniecie w wybor urzadzenia prowadzi do menu z czterema kategoriami: Mars (z tazikami), Ziemia (z
satelitami), planety (z sondami) i inne (z teleskopami). Po wybraniu konkretnej maszyny, nalezy skierowac
obiektyw kamery na marker — wydrukowany albo wyswietlony na innym ekranie. Dzieki temu na
wyswietlaczu tabletu ukaze sie szczegdtowy model 3D danego urzadzenia.

Menu, znajdujace sie na dole ekranu, pozwala obraca¢ model o 180 stopni lub skorzysta¢ z opcji ustawien,
dzieki ktérym mozna go oddalac i przybliza¢, zrobi¢ mu zdjecie i — w trybie manualnym — manipulowac
modelem z uzyciem ekranu dotykowego. W przypadku tazikéw aktywna staje sie ikona animacji,
pozwalajaca porusza¢ wybranymi elementami pojazdu (na przyktad, wysunac¢ antene). Pod ostatnig ikona
znajduja sie informacje dotyczace danego urzadzenia — szczegoty techniczne, m.in. wielkos¢ i waga,
informacja, kiedy i w jakich okolicznosciach zostat wprowadzony do uzycia, krotka historia.

JAK MOZNA WYKORZYSTAC APLIKACJE?

Aplikacja pozwala poznac urzadzenia wykorzystywane do badania przestrzeni kosmicznej. W bibliotece
moze zosta¢ wykorzystana:



do przeprowadzenia zaje¢ przyblizajacych budowe urzadzen kosmicznych i historie badan,

o

e jako narzedzie urozmaicajace zajecia poswiecone astronomii,

e jako inspiracja do zaje¢, podczas ktérych uczestnicy beda sami wymyslaé i konstruowaé wtasny pojazd
lub sonde,

e do konkursu na temat NASA i jej osiagniec.

DOSTEPNE SCENARIUSZE UZYCIA

W ramach Lekgcji 10 dostepne sg dwa scenariusze zajec realizowanych z wykorzystaniem tabletu i aplikacji
Spacecraft 3D:

* Spacecraft 3D - Zbuduj marsjanski tazik (stopien trudnosci: 2)
» Spacecraft 3D - Poza Uktad Stoneczny (stopien trudnosci: 2).
PODOBNE APLIKACJE Z PAKIETU REKOMENDOWANYCH
Star Chart - interaktywny atlas nocnego nieba

Google Earth — mobilna wersja map Google umozliwiajgca przeglagdanie map satelitarnych Ziemi

Gniezno 3D - aplikacja umozliwiajgca wirtualne zwiedzanie Sredniowiecznego grodu
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