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ROZNE ZAWODY - OMOWIENIE
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Jaki zawod wybrac? Co chce robi¢ w przysztosci? Jak bedzie wyglagda¢ moja praca? Te pytania
nurtujg wielu miodych ludzi. Wybodr kariery zawodowej, kierunku studiow czy profilu szkoty
$Sredniej wymaga przemyslenia, okreslenia wiasnych predyspozycji, wylistowania pluséw
i minuséw. Podejmujac wybory, czesto nie wiemy doktadnie, na czym dany zawdd polega i czy
posiadamy do niego predyspozycje. Mozna to sprawdzi¢ z prezentowanym w tym odcinku
pakietem aplikacji, dzieki ktérym jest mozliwe wcielenie sie w role chirurga lub pilota!

Na wspdiczesnym rynku pracy jedno jest pewne: warto by¢ otwartym na zmiane wyuczonej
profesji. Swiat, w ktérym zyjemy, zmienia sie bardzo szybko, a wraz z nim zmienia sie
zapotrzebowanie na rézne umiejetnosci. Kto z nas dziesiec lat temu styszat o druku 3D? W tej
chwili jest on stosowany w wielu zaktadach produkcyjnych, potrzebni sg inzynierowie znajacy
sie na modelowaniu 3D i wytrzymatosci materiatdw stosowanych w tej technologii. Naukowcy
i badacze wcigz starajq sie przewidywac zawody przysztosci: profesje ktdre jeszcze nie istniejq,
ale wszystko wskazuje na to, ze w przeciggu 15-20 lat mogq sie pojawi¢. Jakie doktadnie one
bedg? Tego na ten moment nie wiemy, ale pojawiajq sie nastepujace propozycje, niektére juz
catkiem realne i osadzone w znanej nam rzeczywistosci: wirtualny detektyw, specjalista
ds. interakcji cziowiek-robot, architekt samowystarczalnych budynkéw czy przewodnik
w wirtualnej rzeczywistosci.

Czym na co dzieh zajmuje sie architekt? Na czym polega praca pilota? Co musi wiedzie¢ chirurg,
aby dobrze przeprowadzi¢ operacje? Odpowiedzi na te pytania pomoga udzieli¢ aplikacje
symulujace. Te multimedialne i interaktywne narzedzia umozliwiajag wejscie w role osoby
wykonujacej mniej lub bardziej skomplikowane czynnosci, takie jak strzyzenie wioséw,
projektowanie szafy, sterowanie dronem albo samolotem pasazerskim.

Coraz czesciej w aplikacjach tego typu stosuje sie technologie wirtualnej rzeczywistosci, dzieki
czemu efekt immersji jest jeszcze bardziej odczuwalny. Po zatozeniu specjalnych okularéw
mozemy catkowicie zanurzy¢ sie w cyfrowym $wiecie, a piloty w naszych rekach zamienia sie
w dowolne narzedzie: kierownice, stery lub... pedzel.

CZYM JEST WIRTUALNA RZECZYWISTOSC?

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR, ang. virtual reality) to technologia, ktdéra symuluje rzeczywistos¢
w postaci $wiata wirtualnego, wykreowanego komputerowo. Jest coraz powszechniej stosowana
w kulturze i edukacji. Mozliwosci jej wykorzystania dopiero sie krystalizujg, juz teraz jednak



wiadomo, ze dzieki niej mozna wirtualnie przenies¢ sie w dowolne miejsce: zwiedzi¢ Chinski
Mur, stacje kosmiczng lub morskie gtebiny. A moze kto$ z nas w przysztosci zostanie specjalistg
ds. edukacji w wirtualnej rzeczywistosci?

Aplikacje symulacyjne sg powszechnie uzywane w edukacji, zwfaszcza w medycynie i hauce
pilotazu, poniewaz koszt takiego przeszkolenia jest o wiele nizszy niz szkolenie
z wykorzystaniem manekinéw, eksponatéw czy prawdziwych maszyn.

Dzieki aplikacjom z tego pakietu mozemy na chwile usig$¢ za sterami samolotu (aplikacja
X Plane 10 Flight Simulator), zosta¢ architektem wnetrz i zbudowa¢ tréjwymiarowy mebel
(Sketch Arm), wcieli¢ sie w role fryzjera (Toca Hair Salon) lub przeprowadzi¢ wirtualng
operacje (Touch Surgery).

Gdy juz zdecydujemy, co naprawde nas interesuje, w nabyciu wiedzy i konkretnych umiejetnosci
pomogq nam takie platformy, jak Coursera czy FuturelLearn. Aby dowiedzie¢ sie wiecej
o mobilnej nauce, mozna powroci¢ do odcinka pt. ,Ucz sie on-line” lub ,Siegnij po wiedze”.

PODSUMOWANIE

Ten materiat edukacyjny moze pomodc bibliotekarzom i uzytkownikom bibliotek zdoby¢ nowe
umiejetnosci, zainspirowa¢ w wyborze drogi zawodowej albo zacheci¢ do wprowadzenia zmian
w posiadanym zawodzie czy specjalizacji. Moze takze sta¢ sie podstawg do przeprowadzenia
dyskusji w bibliotece na temat zawoddw przysziosSci i dawno zapomnianych zawodéw
z przesztosci - bedzie ona odkrywcza zaréwno dla starszych oséb, jak i dla tych mtodszych,
planujgcych zawodowaq przysztosé.

Materiat moze tez pomdoc w zrozumieniu, czym jest wirtualna rzeczywistosc i jak mozna jaq
pozytecznie wykorzystac, a takze zacheci¢ do samodzielnej eksploraciji.

INSPIRACIE

Obejrzyj trojwymiarowe malowanie w wirtualnej rzeczywistosci:
https://www.youtube.com/watch?v=TckgNdrdbgk

Obejrzyj film o mozliwosciach doswiadczania wirtualnej rzeczywistosci:
https://www.youtube.com/watch?v=qYfNzhLXYGc

Obejrzyj ucznidw korzystajacych podczas lekcji z okularéow do wirtualnej rzeczywistosci:
https://www.youtube.com/watch?v=mlYJdZeA9w4
https://www.youtube.com/watch?v=FQ whw6o5v4

Wiecej informacji o tym, jak odnalez¢ sie na rynku pracy, znajdziesz w serwisie Praca-enter:
http://praca-enter.pl/

Mozna pobra¢, postuchac¢ lub przeczyta¢ z dzieémi interaktywng bajke pt. ,Kwiatki dla
czarownicy”, w ktdrej znajdujq sie opisy dawnych zawoddéw. Bajka moze by¢ pretekstem do
rozmowy o tym, kto kim chciatby zosta¢, jakie sg dzi$ zawody i jakich wymagajgq umiejetnosci:
https://itunes.apple.com/us/book/kwiatki-dla-czarownicy/id543724616?mt=11



https://itunes.apple.com/us/app/x-plane-10-flight-simulator/id566661426?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/sketch-arm-3d-closet-designer/id583013653?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/toca-hair-salon-christmas/id481623941?mt=8
https://itunes.apple.com/gb/app/touch-surgery-surgical-simulator/id509740792?mt=8
https://www.coursera.org/
https://www.futurelearn.com/
https://www.youtube.com/watch?v=TckqNdrdbgk
https://www.youtube.com/watch?v=qYfNzhLXYGc
https://www.youtube.com/watch?v=mlYJdZeA9w4
https://www.youtube.com/watch?v=FQ_whw6oSv4
http://praca-enter.pl/
https://itunes.apple.com/us/book/kwiatki-dla-czarownicy/id543724616?mt=11

Jesli posiadasz dostep do smartfona z systemem Android, mozesz doswiadczyé, czym jest
wirtualna rzeczywistos¢. Wystarczy zakupic¢ kartonowe okulary typu Google Cardboard (kosztujg
kilka ztotych) i pobrac bezptatng aplikacje Cardboard:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.samples.apps.cardboarddemo&hl=
pl

Tutaj mozna dowiedzie¢ sie, na czym polega program Google Expeditions dla szkét:
https://www.google.com/edu/expeditions/#about

Platforma FutureLearn oferuje anglojezyczne, bezptatne kursy (MOOC) o nabywaniu
umiejetnosci i uczeniu sie w cyfrowym Swiecie:

https://www.futurelearn.com/courses/childhood-in-the-digital-age
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