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OPIS APLIKACII SEA HERO QUEST
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Sea Hero Quest to bezptatna gra dla dzieci, mtodziezy i dorostych, ktéra polega na ptywaniu
kutrem po fantazyjnych morzach. Podczas podrézy gracz pomaga wypracowaé¢ norme dla
ludzkiej orientacji w przestrzeni i dostarcza naukowcom niezbedne dane do wczesnego
wykrywania demencji. Demencja wptywa na orientacje w przestrzeni, dlatego naukowcom
zalezy na jak najdoktadniejszym okresleniu normy dla oséb w réznym wieku. Aplikacja Sea Hero
Quest zbiera takie dane od graczy z catego Swiata, ktére nastepnie sg poréwnywane
i analizowane przez miedzynarodowy zespo6t naukowcow. By¢ moze juz wkrétce bedzie mozliwie
zdiagnozowanie demencji we wczesnym stadium. Gra Sea Hero Quest jest przyktadem tego, ze
gry mogq by¢ spotecznie pozyteczne.

PODSTAWOWE CECHY APLIKACII
Aplikacja jest bezptatna, dostepna w jezyku polskim, réwniez na platforme Android.
JAK MOZNA WYKORZYSTAC APLIKACIE?

e Aplikacje Sea Quest Hero mozna uzy¢ do:

e zorganizowania dyskusji o tym, czy gry mogg by¢ spotecznie pozyteczne,

e zorganizowania miedzypokoleniowej dyskusji o demencji,

e zainicjowania lub wsparcia kampanii informacyjnej o demencji lub chorobach o0sdéb
starszych,

e zachecenia dzieci, miodziezy i dorostych do aktywnego wspierania oséb z demencja.


https://www.seaheroquest.com/pl

INSPIRACIE

Wiecej o aplikacji mozna przeczytac tutaj:
http://www.seaheroguest.com/pl/
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